Today 62 pages with TOOLS,
LETTERS,SCENE...
Heute 62 Seiten
Anwendungen
Briefe usw.

The "RUNDSCHLAG' is an nesber-fan of the [IF [} I
FBI = Fanzine Backhone Intermational is a Fanzine Associabion
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Der Rundschlag-
Wahnsinn *

The foolish Chief Redactor

Our readers told us that they want to
read 25 pages all two months (look pa-
ges 06-07). That will be bettter than 50
pages 4 times in the year.

0O.K. We wanted to print 28 or 32 pages
this time.

And now 77?2 62 pages Fanzine !
That is horror! That is foolish!

Write us your opinion :

Deutsch? English? Francais ?
Look pages 28,53,59!

S ZENE 50-51

Z UK-Szene / Crown 52

Z Gausoft / Leather Rebel 53

Z Hypno/Kanga/Lothar/File 66/Zonk 54-55

ZM=Meetings 58-58

Z Traduction FRANCAIS 58

Z Carole Duguy/dg /Simon 59
Preview/Vorschau #12 61
LAST PAGE D/ENGLISH 62
PREIS - Tarif - Costs

Rundschlag #11: DM 5,-- or2IRC's
Or send us your new Fanzine

Artikel/Articles flir/for
Rundschlag / Overkill

Look page / Siehe S.11.04/11.62

Please always/ Bitte immer ASCII-Files
Please always/ Bitte immer Headline/Rubrik

Some readers say: Write more French!
Another reader: Das ist cine deutsche
CPC-Fanzine!

Next reader: Too less English!
BIOS/Marabu's opinion:

Write each letter in your Mother tongue
but try to translate it (any other language)

We want to unite European
CPC-Szene!

Wir wollen die europdische
CPC-Szene vereinen!

Deutsch+English+Francais!!




EDV—Zubehdr zu SUPER—Preisen

Best.Nr. Artikel Preis DM
FARBBANDER:

8715 SCHNEIDER DMP 2000..3180 8,00
8680 . DMP 4000 12,00
624 ! NLQ 401 8,00
678 . Joyce, LQ 3500, PCW B8256/8512 9,50
678b/g/r " Sonderfarben blau, grin und rot 13,50
186M & pPcw 9512, Multistrikeband 8,50
692 STAR LC 10, LC 20, NX 1000 5,50
692b/g/r " Sonderfarben blau, grin und rot 8,50
692F " Color-Band 4-farbig 13,00

Fir (fast) alle Drucker und Schreibmaschinen sind Farbbénder lieferbar - auch
fiir "Museumsstiicke", fir die im Fachhandel nichts mehr zu finden ist!

DISKETTEN:

D3 3" MAXELL 10 Stck. 63,00
D3/1 " 1 Stck. 7,00
D525DD 5,25" DS DD 360 KB, NoName 10 StckK. 5,00
D525DDA dto., A-Qualitat 10 Stck. 6,00
D350DD 3,5" MF 2DD 720 KB, NoName 10 Stck. 10,00
D350DDA dto., A-Qualitat 10 Stck. 11,00

>>A-Qualitét heift: NoName-Disks vom Markenhersteller, mit Ricknahmegarantie fir evtl.
fehlerhafte Disketten.<< HD-Disketten, Marken-Disketten, farbige Disketten ab Lager.

ETIKETTEN:

502 89 x 36 mm, weif 400 Stck. 7,50
518-522 dto., gelb/rot/grin/blau 400 Stck. 12,00
601 70 x 70 mm, weif 100 Stck. 6,00
607-609 dto., blau/grun/gelb 100 Stck. 9,00
610 dto., leuchtorange 100 Stck. 12,50
530 Cassettenetikett 89 x 41 mm 240 Stck, 12,50
615 Videoetiketten 134 x 19 mm 120 Stock. 7,00

Viele weitere Formate |ieferbar. Ebenso Laserdrucker-Etiketten (DIN A 4 - Blltter).

Ferner im Lieferprogramm: Tintenpatronen, Miuse, Mousepads, Diskettenboxen, Staubschutzhauben,
und vor a&!lem PAPIER, PAPIER, PAPIER: Endiospapier, Karteikarten, Farbverlaufspapier, "NEON"-
Papier, Kopierpapier (auch in verschiedenen Farben)

Fordern Sie meine komplette Preisliste an. Es lohnt sich!
In obigen Preisen ist die Mehrwertsteuer bereits enthalten.

Lieferung: meist sofort ab Lager. In der Regel wird am Tag nach
Bestellungseingang geliefert. Bei selten verlangten Artikeln
oder groBer Nachfrage konnen auch mal Lieferzeit bis max. Z
Wochen entstehen.

Versandkosten: DM 6,00, ab DM 150 Bestellwert portofreie Lieferung.
Zahlung:Vorkasse (Scheck/bar), Bankeinzug oder Nachnahme (+ DM 10,00)

wWalter Kuhnmn — EDV—Zubehdr
HessenstrapBe 7

6340 Dillenburg 2 (Frohnhausen)
(ab 01.07.93 neue PLZ: 35684 Dillenburg)

Telefon: 02771/32688 Telefax: 02771/32688 BTX: KUHN#
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Briefe an die Redaktion

Briefe an Marabu

Briefe an BIOS
Vielen Dank filir die vielen Zuschrif-
ten! Aber: Es ist einfach nicht mehr
moglich, alle Briefe zu beantworten.

Zumindest 1ist aber mit lidngeren

Wartezeiten von 1-2 Monaten zu rech-
nen.
Einige Leser haben einen guten Trick
angewandt, um schneller Antwort zu
bekommen: Einfach einen frankierten
Briefumschlag mit fertiger Anschrift
beilegen!!
Dann haben
schlechtes
endlich unterwegs

nédmlich immer ein
bis der Brief

wWir
Gewissen,
1St

Andere Méglichkeit: Direkte Fragen
an einen Mitarbeiter kdnnen wir wei-
terleiten, wenn ein frankierter Um-
schlag vorliegt, auf den das Pseudo
des Empfédngers mit Bleistift ge-
schrieben steht. Wir brauchen dann
nur noch die Ori-Adresse draufzu-
schreiben und ab geht's.

English:

Letters to Marabu:

Freie Mitarbeiter

Im Namen aller RS-Leser: Vielen Dank

fir Eure Artikel. Nur so kann der
RUNDSCHLAG und der CPC {iberleben!
Sollte ein Artikel fehlen, weil er

nach RedaktionsschluB kam, so wird er
im nochsten RS abgedruckt. Schickt
ihn aber unbedingt nochmals an uns -
dann wird er sicher nicht vergessen!

Jeder kann mitarbeiten!

Bitte immer auf Disk als ASCII-File!
Bitte immer die RUBRIK angebén!

Bitte immer am Ende vermerken, mit
welghem Prog der Artikel geschrieben
wurde,

Wir suchen:

Tests von allen méglichen Textverar—
beitungen (am besten immer zwei im
Vergleich).

Bitte schreibt wuns vorher kurz, was
Ihr testen wollt, damit nicht 10 Leu-

te dasselbe Prog testen.

Auswahl: CONTEXT,PROTEXT, TASWORD,CPC-
WORD, WORDSTAR, POWERPAGE, und __auch
Text-Grafik-Progs wie STOP PRESS,
PRINTSHOP usw.

Text !
Text ?
Text !

Dazu suchen wir auch noch TIPS und
TRICKS! (Fiir CONTEXT gibt es z.B.
viele gute Verbesserungen, z.B. Lauf-
werksumschaltung, Ausdruck bis 128
Zeilen usw.!)

Its impossible for us to answer all letters we got from Rundschlag/Overkill-readers. But you'll have to wait 1-2

months at least.

If you send us an envelope with your address and (german stamps or) a IRC (International

Reply Coupan) we perhaps have a remorse of conscience and answer as soan as possible,

Direct questions 1o a contributor of RS can be answered if you send an envelope with IRC and the Pseudo of the

contributor written down with a pencil: we'll transmit the letter to this person.
Wanna be a voluntary contributor ?

Everybody can write an article for the RSI

Sarry:if your text came to us after deadline. you find it not in

this but in the next issue of RS. But if you will be sure, please send us your text once again (may be that it could

have been lost ....7)
--Please always on disc as an ASCli-file |

-- And don' forget to teil us the column ! ( Par example: T= Tools, Z=Szene, L=Letters, S=Software ....)

- Ifyou send us awell printed letter , please tell us the prog you have used (Power page, Wordstar. )



Hallo, Rundschlag-Leser !
Hi ,Freaks!'

Der Jubilaums-Rundschlag schlagt alle Rekorde |  Ca.
25 Seiten wollte ich machen -- heute, wahrend ich
diesen Text schreibe, habe ich schon 60 Seiten getippt,
geklebt. kopiert, verbessert, wieder geklebt, kopiert ...
usw.... und schon liegen die nachsten 20 -30 Seiten fir
den nachsten Rundschlag #12 auf dem Tisch.... Also ist
der CPC 101?777

geschrieben, dal3 Euch 6 x im Jahr 25 Seiten viel lieber

Ihr habt auf vielen Fragebogen
sind als 4 xim Jahr 50 Seiten .... aber, so lange ich so
viele gute Texte bekomme, kann der CPC und der Rund-
schlag nicht untergehen!

Heute ist der neue Computer-Flohmarkt gekommen! --
Habt [hr die Story von Tanja Nolte-Berndel gelesen??

-- Einige Leute wie Tabulator 2 und .... scheinen ja auch
den RS zu lesen, obwohl sie nicht auf unserer Abonnen-
ten-Liste stehenl Gut sol Anscheinend wird der RS
weitergereicht oder kopiert oder manche Leute benutzen
einzweites Pseudo ... Sei's wie's will, wir freuen uns,
wenn |hr im CF und sonstwo Reklame fir den
Rundschlag machtl! Aber: Bitte hangt
das RS-Werbeplakat aus, wo lhr konnt!
Warum ? Hah! Odiesoft z.B. sah in seiner Schule so ein
gelbes Ding hangen und erfuhr erst dadurch, daB "Steve
of Wizcat" an derselben Schule ist...!| ... Oder. Aus
derselben Stadt, in der "ELMSOFT" wohnt. erhielt ich
eine RS-Anforderung. Auch Elmi wuBte nichts von dem
Typ !l

Achtung! Der nachste CPC'ler wohnt
vielleicht neben Dir I!

Vielleicht will er gerade jetzt aufhoren und wartet nur auf

Deine Hilfe. Also hange das RS-Werbedingsbums aus!

Wer hatte das gedacht? : Am RS11 haben
vier Damen mitgewirkt | Carole Duguy. Hiroyuki,

Mama Leone und Nina!

WuBtest Du schon, daB der "Archie"
(Archimedes-Computer) bei CPC'lern sehr

i
R R N N RN RN
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beliebt ist?? Face Hugger schreibt heute: Lieber
einen Archie als eine Shit-MS-DOSE.... Qdie hat auch
einen und ist davon begeistert... Knutschfleck und
andere spielen auch schon mit dem Gedanken....

Vielleicht miissen wir bald eine "Archie-Ecke" einrichten

??
Was ist eigentlich mit dem Spectrum ? Dazu erhielt ich

keine Reaktionen. Hat keiner so ein Ding ?

Der CPC ist noch ausbaufahig ! Was wir an

Hardware-Tips und - Bauanleitungen erhielten ist

wirklich  WAHNSINN! Wartet mal die nachsten
Rundschlage ab und haltet schon mal den Lotkolben

warm!

Das offene Wort

Eine neue Rubrik im Rundschlagl Wer seinen Kropf
leeren will, kann das hier tun! Jeder kann sich hier
einmalzu Wort melden, ohne daB sein Name oder sein

Pseudo genannt wird. Hier die erste Wortmeldung:
Gibt es immer noch Nazis in der CPC-

Szene 7?77?

-- Kein Wunder,daB man von diesen Exoten nur noch
selten etwas honl

-- Wer kénnie denn nach den Ereignisssen von Malln,
Hoyerswerda und Solingen noch glauben, daB3 es so
was bei uns (in Europa) noch gibt Il 77

Wer sind denn diese NAZIS, DEUTSCH-NATIONALEN,
AUSLANDER-HASSER 7?7

-- EWIG GESTRIGE |

-- ZURUCKGEBLIEBENE |

- GEISTIGE SAURIERI

-- Doofe, die kaum ihren Namen schreiben konnenl

-- Doofe, die weniger Deutsch kténnen als die Tirken,
denen sie nachstellen!

-- Doofe, die keinen Arbeitsplaiz haben, weil sie zu be-
schrankt oder einfach zu faul sind.

Warum lehnen sie die Aussis ab? -~ Weil sie zwar
nicht viel kapiert haben, aber wenigstens erfasst haben,
daf die meisten Ausiander viel gescheiter sind als die
"ScheiBe-im Gehirn-Nazis" il

Und vor Leuten, die gescheiter sind, muB man Angst
habenl

Also: Um die eigene Dummheit zu schiitzen:  Andere,
bes-

sere Leute anziinden!

Schmeift diese Nazis aus euren groups raus!  -BM-

Ubrigens: Nazis bekommen von uns keinen Rundschlag!
Marabu
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Hallo CPC—Fans and Freaks

— A S WSS A —— — — — —— M. N — —— T — il — — S —— | —

Hier ist sie --— die Auswertung Eurer Fragebogen, die Ihr an die RS-
Redaktion geschickt habt. Es war sehr interessant, diese Antworten
zu 'durchforsten' , denn man konnte sehen: Obwohl wir ein gemeinsames

Computersystem haben, gehen die Meinungen im einzelnen ganz schdn aus-
einander. Nur in einem Punkt waren sich alle CPC'ler einig: Diese
Zeitschrift muB weiterbestehen, denn 99% der Einsendungen bekrédftigten
das mit Ihrem Abonnement !

Doch lange Rede — kurzer Sinn. Seht selber !

der Frage, mit welchem Computer gearbeitet wird, war es wie folgt:
3 % aller Einsender benutzen einen CPC 464,
8 % benutzen einen CPC 664

3 % arbeiten auf einem CPC 6128, und nur

9 % haben einen CPC Plus 6128

eiteren haben noch neben dem CPC

8 % einen 286 er PC

5,8 % einen 386 er PC ¢

2.9 % einen 486 er PC IR
Weiterhin nutzen immerhin 4! % aller Zusender noch andere Computersys-—
teme wie Amiga 500, C64, Atari ST, Gameboy und Sega Megadrive.

Als zweiter Punkt stand die Frage zur Debatte : " Warum arbeiten Sie
heute noch mit dem CPC ?? ". Und hier sind die Antworten.
64.6 % programmieren auf dem CPC in BASIC
41.1 % programmieren in Assembler
23.5 % waren der Meinung, den CPC billig bekommen zu haben, und fir
70.5 % war der gute CPC Ihr erster Computer gewesen.
Aber mit Abstand die meisten Einsender, und zwar genau
88.2 % sind sich einig und finden die Szene und die CPC-User sehr
sympathisch

Bei der niachsten Frage wollten wir wissen, ob eine CPC-Zeitschrift
weiterarbeiten soll oder nicht ! Das Ergebnis ist liberwdltigend und
fast einstimmig.

99.0 % sprachen sich dafiir aus, daB unbed ingt eine CPC-Ileit-
schrift weiterbestehen sollte. Nur 1 % schrieben "wenn mdglich", aber
keinem war es "egal" oder "unwichtig" !

Eine knifflige Frage lautete, wie oft der Rundschlag nun im Jahr er-
scheinen sollte ? —————- So entschieden die Leser !

71.0 % meinten, lieber 6 mal pro Jahr 25-30 Seiten,

3.8 %2 wollten den RS# lieber 4 mal pro Jahr 50 Seiten,

23.2 % hatten ihn 8-10 mal pro Jahr mit 10-20 Seiten, und

2.0 % war es egal.
Bei der Gestaltung und dem Druck des RS sah es folgendermaBen aus:
47.1 % sprachen sich dafiir aus, den RS nur mit CPC-Programmen zu
drucken,
5.8 % fanden, daB ein besserer Druck mit dem PC méglich wére, und
47.1 % ist es egal ob Druck mit PC oder CPC
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7u der Mitarbeit im RS wart lhr bei folgenden Themen bereit:
1. Spiele- und Softwaretest --— meldeten sich S Mann
2. Hardewaretips -— - ~"— 3 Mann
3. Assemblercoding S -t -"- 3 Mann
4. Berichte zur Szene T e M -"= 3 Mann
5. Mitarbeit bei al lem —— - ~"=- 3 Mann
6. CP/M und BASIC SR -l ~"= 3 Mann
7. Democoding —— -1 -"— 2 Mann
8. Ubersetzen ins Englische —— - -"- 3 Mann
9., Datenverschlisselung - - ="= 2 Mann
10. Beantwortung von Leserbriefen —-—- -t -"— 2 Mann

Zu den anderen Themen,

die ich nun

ser bereit, mitzuwirken

-~ Tips zum CPC Alltag
Kopierschutzsysteme
Computerviren

CPC-Zubehor

Einsteiger Hilfe
Basicprogrammierung
Briefe abtippen
.Gartengestaltung
Partyberichte

I 41 134 EXEd ]

auffiuhre,wdre jeweils einer der Le-

Schreiben von Kursen und Artikeln
Kleine BAS oder BIN Progs

Grundlagen der EDV/Video/Elektronik

DaB aber alle CPC-Freaks treu zu lhren Maschinen stehen,zeigt die fol-

gende Auswerftung.

88.2 % aller CPC-ler behalten Ihre Maschine, bis einer von beiden in
ewigen Jagdgrinde geht,
35.2 % behalten Lhren CPC,auch wenn sie auf ein anderes System um-

steigen, und

23.5 % behalten I1hn nebst anderen Systemen

Bei der Frage,fiir welche CPC-Themen Ihr Euch am meisten interessiert,
stande:

kam folgendes Ergebnis zu

Anwendungen -
Coden,Assembler
Demos

Grafik

Hardware
Kontakte,Inland
Leserbr1efe
News
Software,Spiele
CPC-Szene

R T YL L

Das erfreulichste aber ist,

53

68.
65.
62.
54.
52.
54.
72.
58.
(1

WA h e = L300 Lh 0O
28 ¥R 3B 32 28 2R 58 22 3R 20

Verschiedenes - 17.0 %
BASIC - 52.0 %
CP/M = 3131°%
Fanzines ,Mags - 55.5 %
Grundlagen - 34.4 %
Kleinanzeigen - 52.3 %
Ausland - 38.2 %
Musik - 34.4 %
PC - 19.4 %
Listings - 853.2 %

daB sich alle Einsender zu einem Abo be-
reit erkladrten,um die letzte CPC~Zeitschrift weiterbestehen zu lassen.
Also dann =——=—=-— alles Paletti !!!1!!

Byte-Bandit

Hallo, Byte-Bandit! Erst mal vielen Dank fiir Deine enorme und schnelle
Arbeit! Ein paar Zahlen habe ich noch verédndert, weil etliche Nach-
ziigler-Fragebogen bei mir ankamen.

y
%
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Celt-Uorftellung PRO = DESIEN

dies ist ein Desktop-Publishing-Programm, dass relativ einfach koafortable
ieistungstarke Schrift - und Grafik - Arbeiten ermoeglicht.

Briefkoepie, Visitenkarten, Urkunden, Einladungen, lustige Texte sind Gruende
dieses System erfolgreich zu benutzen.

Es laeuft auf der Serie 464 und 664 und 6128 ohne Schwierigkeiten. Cirka 68
Files mit rund 380 KBytes bringen eine Uielfalt von Moeglichkeiten auf den Bild-
schirm. flle Schriften sind Proportionnalfonts it einstellbaren Buchstabenab-
stand. Uergroesserungen waagrecht und senkrecht bis achtfach. Die Buchstaben
zweier Kursivschriften lassen sich nach rechts oder links neigen. Es gibt vier
Schreibwinkel. Alle Einstellungen sind untereinander kombhinierbar. Eigene
Zeichensaetze koennen ueber den Font-Editor entwickelt werden. Es sind vier
Grafikfiles vorhanden: Linie, Linienzug, Strahlen und Rechteck. Beliebig grosse

Flaechen sind auf § verschiedenen Arten bearheithar: Mehrfachkopieren
Uerschieben, Zentrieren, Invertieren, Loeschen, Fuellen, Flaechenueberlappung

ist moeglich.

Die Prograamsteuerung erfolgt ueber die grafikorientierte Benutzer-
oberflaeche durch Anklicken einer Option mit dem Joystick oder den Cursortasten.
Programastart mit "Feuer™ oder der "COPY"-Taste. Die Ablaufkontrolle wird durch
staendige Rueckfragen: "Abruch/Heiter® sicher durchgefuehrt. Fehler sind recht-
zeitig erkennbar und vermeidbar. Es ist moeglich zwischen einer Monitorschon-
schaltung und Erinnerungs-Meldungen zu waehlen. Zwei Laufwerke werden verwaltet
definierbar in System- und Datenlaufwerk.

Hauptprogrammpunkte sind: DESK DARTEI PARAMETER  ARBEIT
Unter DESK finden wir: Programm-Status, Ende, Haupt-Menue

tnter DATEI finden wir: Schrift 1 + 2 laden, @rbeit laden + sichern,
Screen laden + sichern, Druckertreiber ladew,

Parameter sichern, Floppy-Menue, Schrifteditor

Haupt-Menue (Ausgang)
imter PARGMETER finden wir: Schrift 1 + 2, Bild-Grafik-Flaechen, Ausdruck,

System, Hauptmenue
Unter ARBEIT finden wir: Schrift 1 + 2, Linie, linien, Strahlen, Rechteck,

Flaeche = kopieren, verschieben, zentrieren,
invertieren, fuellen, loeschen

fmsehen, Drucken, Loeschen, Hauptaenue

e STRATUS - Beldng gibt Aslhnft wber die Lafueds R + 8, bocder sin/as
? geladere Sefwifien Standbuseldewy/fetiahl=ds
Vor den Programs- £ ) [ E exfnlgt pirne Sichedwitcabfrage “feruch/led hee”
s HRUPTPROGRAR D endhaelt ca 3B Schwiftsseize, ca B Jecnedows,
ca, 3 Sgioln 13 verschisdee loadert ol her

iz sich dos Progrom "P RO - D E 5160 ° eitgehed selbst eddart ist es leicht und
gty tendieben wed Flokt einsbbor £s ist ein Proxdekd des Hases Gosader Sofheare,
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nigen ist

ST nicht haben), aber viele werden wohl lieber ihre eigenen Songs be-
nutzen, denn sonst §1bt es ja keine Abwechslung meh

Wer das Programm haben w

read my adress in the German version of this text.

A= ANWENDUNGEN

Software review : Pro Design
Pro Desgin is a desktop publishing package for the CPC.It allows a lot
of options 1like =zooming,italics,font editor,graphics (copy,move,in-
vert,delete,fill,mix) and more.
The program is very comfortable and easy controlled via joystick or
keyboard.It supports 2 Drives,has about 38 built-in fonts and 13
different printer drivers.
Pro Design has a good explanation and 1is easy to use.It was designed
by Cru .uer Software/Germany.
If youL are interested in this program write to

Crusader Software

Axel Weber

Po. ‘box 260154

5600 Wuppertal 26

Germany

Anwender Test --
Soundhacker von Equalizor

Soundhacker ist ein Anwenderprogramm aus England. Es ermdglicht dem
Benutzer,Soundtrakker Module aus Programmen zu r1E .
fiir die Leute die zu faul oder nicht in der Lage sind, sich einen
Sound selber zu machen. i

Als ersten Schritt muB man das gewiinschte Proggy mit dem Song einladen
und dann, wenn der Sound l&uft, reseten oder ausschalten. Dann startet
man den Soundhacker und versucht den Sound zu finden; wenn man Glick
hat, klappt das_auch. : -

Das Programm hat kein Menu sondern man muB die Befehle selbst einge=-
ben , diese kann man lber 'Helg’ erfahren, oder man_liest sich einfach
vorher die Anleitung durch. Um ,
fach 'FIND' ein und das Programm f§n§t an zu suchen, Wenn es keines
findet kann man ein andere Bank _anwédhlen

versuchen. Wenn das Proggy ein Soundtrakker-Modul gefunden hat, dann

pen, es isft also was

nun ein Modul zu finden gibt man ein-

und das gleiche noch einmal

zelgtMes die Startadresse an; auch noch, ob es ein Flyback oder fnter-
ru

F!%back zum Interrupt und umgekehrt.

Mi '"TE

odul ist. Dies kann auch vom Programm ver#indert werden, also vom
ST' "kann man sich nun anhdren, wie das Modul klingt und dann

kann es abgespeichert werden. Jedes Modul hat 6K, das Programm macht
a%so keinen Unterschjed zwischen ldngeren und kiirzern Medulen,

les in allem denke ich, daB das Programm nicht schlecht fiir dieje-
die keine Songs selber basteln kdnnen (wenn sie z.B den
X
ill,kann mir eine Disk (3" oder 5.25") + Riick-
orto schicken,
chreibt an_: Richard Miiller, postlagernd, 75035 Ettlingen. (neue Post-
' File 66

leitzahl : 76273)

E:
There is _a_ new programm from England it's called 'Soundhacker'. You
can use this tool for ripping songs which were done with the Sound-
trakker out of an¥ programm.

You only have o :

then you start the Soundhacker which will search for this modul. If it
has found something, it will tell you more details about this modul.
You also can listen to this song and i
an interrupt or flyback modul with 6K.

start the programm with the sound and make a reset

f you want, you can save this as
you are interested in this programm you can write to me. You can
File 66
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Das jUngste Gertcht

- Qualmsoft of Austria soll sich jetzt gerade bei einer Gamegirl-
Messe in Chicago befinden.

-~ In einem baufdlligen, altersschwachen Herrensitz in StUddeutschland
soll mindestens ein Raum durch Ubermd@Bige Rauchentwicklung unbewohnbar
geworden sein. Dringend verdichtig sind zwei fUr Anschlidge mit
Brandsidtzen bekannt gewordene junge Leute: Ein stiddeutscher Musikfreak
(Springschwanz) und ein nicht ganz reinrassiger Rasta-Hannoveraner.
Nach weiteren Mittdtern wird z.Zt. noch gefahndet.

- Ein junger, gekronter Student =so0ll einer schlagenden Verbindung
beigetreten sein, um in der deutschen Jugend endlich mal wieder fUr
Ordnung zu sorgen.

- Die Firma "(M)it (B)eschrédnkung" hat mnicht nochmals 90.000 DM
aufgenommen, um die Zinsen der ersten 60.000 DM bezahlen zu kdnnen.
Das stimmt einfach nicht!

- Die Firma "Old Age Softporno"” hat sich mit dem Video-Raubkopierer R.
Quietschgenick geeinigt. Q. muB ab 1.7. t#glich einen Softpornofilm
mit Hilfe von Soundtrikker vertonen wund damit ungenieBbar machen. In
diesem Zusammenhang sei erwahnt, dafl sich eine gewisse Ente nun in
einem Hannoveraner Schwimmbad endglUltig von jedem Verdacht reinge-—
waschen hat.

- Ein gewisser "Ledernacken" soll sich aus seiner bisherigen Truppe
entfernt haben. Anscheinend soll er ein eigenes reines Kritikermagazin
planen.

~ Zwei neue CPC-Groups sind im Gespridch. Evtl. gibt es bald eine
Flachlandvereinigung und eine kleine aber feine Coder-Group.

- Es soll Leute geben, die séhun vier Rundschlidge bekommen haben,
aber der Meinung waren, die 18.--DM besser fUr was anderes auszugeben.
Danke Marabu fUr die finanzielle Untersttitzung armer Schnorrer.

-~ Sektsoft hat aufgehOrt zu existieren (er heisst jetzt Spumantesoft),
nachdem ihn nacheinander Knutschfleck wund Alien enttarnt hatten,
beschloB er seine Hofnarrenfunktion in CF und Rundschlag endglltig
aufzugeben.

- Andreas Laber labert nun in der ASM weiter.

— Die zw0lf JUnger von LangschuB haben eine kleine Abordnung an die
Tischtennistafel vom Castle gesandt. Dort haben sie nicht das Brot,
sondern Marabus TT-Bille gebrochen.

= KurzschuS's Gier beim Essen wurde noch vor dem Tischgebet durch
einen Schlag auf die Finger bestraft (Exekutor war Mama Lore).

- Die Gruppe "XYZ", die als einzige ein M#ddchen als Member hat, hat
nun auch Nachwuchs bekommen. Es ist ein Junge!!! Nein, nicht Garfield,
sondern sein hechelnder, gelber Partner (-odie).
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1000

1010 ' **x DOCTDB V1.0 / 8.4.1993 / (c)1993 by ABLAZE/0&T SOFT und RS
1020 Beispiel fuer die Kuenstliche Intelligenz

1030 ' anhand eines Parsers, der einen PSYCHIATER imitiert.

;ggg ﬁODE 2Geschmeben nach dem Vorbild SHRINK/ELIZA

1060 PRINT:PRINT"Willkommen auf meiner Couch.":PRINT"Beschraenken Sie sich bitte
auf Ihre Probleme!":PRINT

1070 ' **%¥* Hauptschleife

1080 PRINT:LINE INPUT a$:PRINT:a$=UPPERS (a$):IF a$="" THEN PRINT"Bitte sagen Sie
etwas.":GOTO 1080

1090 IF INSTR(a$,"BYE") THEN PRINT"Auf Wiedersehen.":PRINT:END

1100 a=INSTR(a$,"ICH HABE"):IF a THEN PRINT"Wie lange haben Sie schon "+RIGHT$(a

$,LEN(+ ,-a-7)+" ?":G0TO 1080

lllﬂnr*é¥ST¥égé,“ICH FUEHLE MICH"):IF a THEN PRINT"Ich fuehle mich manchmal gena

usg. e

1120 a=INSTR(a$,"WEIL"):IF a THEN PRINT"Ist das wirklich der Grund ?":GOTO 1080

1130 a=INSTR(a$,"JA"):IF a THEN PRINT“Warum sind Sie sich so sicher 7":GOTO [080

1140 a=INSTR(a$,"DU BIST") :b=INSTR(a$,"SIE SIND"):IF a OR b THEN PRINT"Oh yaT vl

ch bin "+RIGHT$(a$,LEN(a$)~-a-b-7)+".":GOTO 1080

é;SU %=Igg$g(?gé51CH BIN"):IF a THEN PRINT"Warum sind Sie "+RIGHT$(a$,LEN(a$)~a—-
+‘| " :

éigﬂﬁgggT?§§01170:FOR i=0 TO 6:READ b$:a=INSTR(a$,b$):IF a THEN GOTO 1180 ELSE N

1176 DATA DU WILLST,ER WILL,SIE WILL,ES WILL,WIR WOLLEN, IHR WOLLT,SIE WOLLEN

1180 GOSUB 1360:PRINT"Oy Yoi Yoi Yoi ! "+a$+".":GOTO 1080

léggoanggTR(aS,“ICH WILL"):IF a THEN PRINT"Ist das wirklich Ihr grosses Ziel 7"

éﬁgﬂsgggT?§§012lﬂtFDR i=0 TO 7:READ b$:a=INSTR(a$,b$):IF a THEN GOTO 1220 ELSE N

iZlﬁ DATA KOENNEN SIE,KANNST DU,SOLLEN SIE,SOLLST DU,MUESSEN SIE,MUSST DU,WOLLEN

IE,WILLST DU
gUPRINT"Vielleicht "+MID§ ("KANNSOLLMUSSWILL", 1+ (ROUND (i2)*4),4)+" ich.":G0OTO

2
%0 ?gggﬂRB 1240:FOR i=0 TO B8:READ b$:IF INSTR(a$,bs$) THEN GOTO 1250 ELSE NEXT:

40 DATA KANN ICH,SOLL ICH,DARF ICH,MUSS ICH,SOLL ICH,GLAUBEN SIE,GLAUBST DU,DE
EN SIE,DENKST DU
S0 PRINT"Ich denke, diese Frage muessen Sie sich selbst beantworten.":G0TO 108

60 a=INSTR(a$,"VIELLEICHT"):1IF a THEN PRINT"Seien Sie sicherer.":G0TO 1080

%g $§SEORE 1280:FOR i=0 TO S:READ b$:IF INSTR(a$,b$) THEN GOTO 1290 ELSE NEXT:
80 DATA WANN,WARUM,WESHALB,WIE,WER, WAS

0 PRINT"Es wuerde zu lange dauern, dass zu erzaehlen.":GOTO 1080

0 IF INSTR(a$,"TRAUM") DE INSTR(a$."TRAEUME") THEN PRINT"Fuer Traum—Analysen
den Sie sich an Freud.":GOTO 1080

0 IEOINSTR(3$,"LIEBE”) THEN PRINT"Es ist alles erlaubt in Liebe und Krieg.":G

0

IF INSTR(a$,"NEIN") THEN PRINT"Soso.":GOTO 1080 )

RESTORE 1340:a%=RND*4:FOR i=0 TO a%:READ b§:NEXT:PRINT b$:GOTO 1080

DATA Bitte fahren Sie fort,Erzaehlen Sie mir mehr,Ich sehe...,Was beinhalte
s 7,Erzaehlen Sie mir doch wie Sie sich fuehlen

1
0
0
0
a '
0 ' *x*x Vertausche mir/dir etc.
0 a=INSTR(a$,"MIR"):IF a THEN MID$(a$,a,3)="dir" :RETURN
0 a=INSTREa$.”DlR"]:IF a THEN MID§$(a$,a,3)="mir":RETURN
0 a=INSTR(a$,"MICH"):IF a THEN MID$(a$,a,4)="dich" :RETURN
0 a=INSTR(a$,"DICH"):IF a THEN MID$(a$,a,d)="mich" :RETURN
0 a=INSTR(a$,"DEINS"):IF a THEN MID$(a$,a,S5)="meins" :RETURN
0 a=INSTR(a$,"MEINS"):IF a THEN MID$(a$,a,5)="deins":RETURN
0 a=INSTR(a$,"MEIN"):IF a THEN MID$(a$,a,4)="dein" :RETURN
g a=INSTR(a$,"DEIN"):IF a THEN MID$(a$,a,4)="mein" :RETURN

RETURN

e

,‘.'?"‘) Abtippen?
PN’ Rundschlag-Abonnenten erhalten

das fertige Programm auf der
RS-Disk 11.



Computer—"Denken'

von Ablaze

Der Computer ist dumm ! Soviel
steht fest., Sein einziges Ver -
stdndnis gilt der Null und der
Eins., Aber ist es nicht ein in-
teressanter Gedanke , daB man
dem Computer mit Hilfe von Eins
und Null "Denken beibringen"
kdonnte? 1964 schrieb ein gewis-
ser Joseph Weizenbaum das Pro -
gramm EL?ZA. Es gaukelte einem
vor, so etwas wie ein Psychia -
ter zu sein, wobei es lediglich
auf vorgegebene Schlagworter
reagierte und so Mitgefithl vor-
spielte.

Ich will mich nun mit diesem
Thema befassen,obwohl es natiir-
lich auf dem Gebiet der KI bzw.
Al wesentlich mehr gibt. Da mir
das Listing nur in fISP vorlag,
habe ich versucht,ein Programm,
welches nach dem Prinzip funk -
tioniert, in BASIC zu schrei-
ben,Ich nenne es einmal DOCTOR.
Dabei ist die Funktionsweise
sehr einfach. Nach einer kurzen
BegriiBung (Zeile 1000 bis 1060)
kommt die Hauptschleife. Dort
wird auf eine Eingabe gewartet
(1080), die dann mittels INSTR
auf ein Schlagwort durchsucht
wird (1090-1320) . Wird ein
Schlaﬁwort gefunden , reagiert
DOCTOR mit einer mehr oder we -
niger passenden Antwort. Mitten
im Programm sind auch einige
Bldocke,die nach dahnlichen Verb-
en oder Formen suchen(z.B.1160-
1180). Am Ende des Programms
hdngt noch ein Unterprogramm.
welches Woérter wie 'mir" zu
"dir" &ndert. Sollte der Compu-
ter im Ubrigen kein Schlagwort
finden, reagiert er mit einer
"erwlirfelten" Phrase (Z21.1330).
Hiermit ist schon das gesammte
Programm erfasst! Natiirlich be-
sitzt es Schwachstellen , man
kann es aber leicht erweitern.

Eine Schwachstelle 1ist bei-
spielsweise bei 1160-1180 . In
diesen Zeilen wird die Eingabe
auf "WOLLEN" gecheckt, falls ge-
funden umgedreht und als Antwort
ausgegeben. Wenn man einmal

7?7 Sie will dass ich mich aendere
eingibt, erfolgt als Ausgabe

Oy yoi yoi ! Sie will dass ich
DICH aendere.

Das ist in dieser Form vom Ver-
stindnis nicht korrekt!! Richtig
ware

6] oi yoi ! Sie will dass DU
D¥CK AENDERST.

B=BASIC

11,132

Un dieses zu erreichen miiBte das
"ICH" in "DU" umgefndert werden.
Doch der Hammer kommt nun: Das
reicht nicht !!! Man muB dazu
noch die Verbform &dndern. Hier-
fir muB man das Verb lokalisie-
ren, erkennen und &ndern . Dabei
kann man folgendes beachten:
~Orten: Das Verb steht meist
hinter dem "DICH" o.&a. "MEIST"
deshalb , weil Worter wie
"schnell" vorstehen kénnen.Die
miissen ebenfalls erkannt und
dann ibergangen werden. s
—Andern: Die Endung besteht bei
"DU"/"DICH" aus "st" (gehST) ,
der Verbstamm bleibt erhalten.
Aber auch hier gibt es Ausnah-
men wie "iBt". Nun miiBte man
durch Vergleichen herausfinden
ob es sich um eine Ausnahme
handelt oder nicht. Dieses be-
darf einer recht groBen Daten-
ansammlung.

Fortsetzung folgt.

Pardon-Bei Drucklegung stellten wir
fest, daB der SchluB des Artikels
fehlt, Da der Autor zu der Zeit aber
bei einer Studienfahrt in Prag weil-
te.... hoffen wir, Euch nichstes Mal
den Rest geben zu kdnnen. (Red,)
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Die megaflackerfreie,
turboriesenspritiggrofie
2-Bitplane Simulation.

QmmN 2

Wer meint, daB die Uberschrift eher zu einem gewissen Frenchie
passen wiirden, dem sei hiermit zum letzten Mal gesagt: Ich hab’
den Kése nicht erfunden, darf ihn also mit beliebigen Attributen
versehen. Gleiches gilt ibrigens auch fiir die Relativitiitstheorie..
En Francais: Tu nen comprends rien? Pas un mot? Ne
t'inquiéte pas, la traduction de cet article sera publiée par A100% !
So dann kommen wir also endlich zur megaflackerfr.. &h,sorry.
Also ganz von Neugierde getriecbene Zeitgenossen werden die
kurzen Beispiellistings im vorletzten RS schon - okay, niemand
hat sie angeschaut, das ist ja wie in der Schule. Immer schon der
Reihe nach...

Die Bitplane Simulation

Bitplanes - das gibt's doch nur am AMIGA und PC,oder ? Weit
gefehlt, auch der CPC kann sie simulieren. Von Bitplanes spricht
man dann,wenn die einzelnen Bits, aus denen sich die Farben der
Bildpunkte zusammensetzen,nicht wie am CPC in einem Byte
vereinigt,sondern an verschiedenen Plitzen gespeichert sind. In
einem 16-Farben Modus werden dann z.B. vier Bitplanes
verwendet, die erst iibereinandergelegt die gesamte Farbinfor-
mation ergeben. Und jetzt ein Gedankenbeispiel:

Legt man in den Bitplanes 0 und 1 die Farbinformation des
Hintergrundes ab (2 Bit,also insgesamt 4 Farben) und in den
Bitplanes 2 unc ? die Sprites selbst (2 Bit,wieder 4 Farben) hat
man es geschafn.”..an kann in den beiden Vordergrundbitplanes
wie ein Wilder wiiten, Sprites verschieben, 18schen etc., ohne den
Hintergrund in Nr.1 und 2 anzutasten. Der einzige Schon-
heitsfehler: Eine der vier Spritefarben muBl man opfern, um

den Hintergrund "durchscheinen” zu lassenbleiben also im
MODE 0 statt der gewohnten 16 nur 7 Farben iibrig.

Im Vergleich zu MODE 1 Spielen immer noch eine Pracht. Bei
geschickter Farbwahl auch oft nicht zu erkennen. Wem ist denn
schon einmal aufgefallen, daB Spiele wie GHOSTS'N'
GOBLINS,GHOULS'N'GHOSTS,WONDERBOYoder MISSION
GENOCIDE nur 4 Hintergrund- und 3 Spritefarben auf den
Schirm bringen?

Erdriickt wird man von den Vorteilen:

1) Keine Beachtung des Hintergrundes nétig.

2) Halber Speicherbedarf, da pro Pixel nur 2 Bit gespeichert
werden. Gerade Punkt zwei macht diese Technik fiir uns so
interessant: Statt eines Alibi-Demos wartet am Ende dieses
Wisches ein komplettes Spritesystem, das wegen des geringen
Platzbedarfes von Grafiken bestens fiir Basic-Spiele geeignet ist.

Genug der Theorie, wie machen wirs am CPC ? Schwarze
Magie? Also die Hardware wird uns kaum weiterhelfen, bleibt wie
immer alles an der Software héngen.

Nehmen wir uns also ein Byte im Mode 0 vor: Na, welche Bits
werden denn vom Gate Array zu welchem Farbpunkt gezihit?
Ganz schén verwurschtelt ist diese SoBe,echt. Also, ich klire Euch
mal auf: Da gibt es Bienen und Blumen, gell BBS? Schaut mal
ans Ende zu PS.1...

Schon und gut, doch wie zwingen wir endlich ein Sprite auf den
Schirm ? Am Anfang steht das Malprogramm. Fiir's erste geniigt
uns aber LISTING 2, das finf Beispielsprites aufbaut und gleich
abspeichert. Fiir eigene Kreationen auch immer nur die ersten
vier Farben der Mode 0 - Palette benutzen, wobei Vorder- und
Hintergrund noch in den gleichen Farben erscheinen.

Als niachstes miissen die einzelnen Sprites in brauchbarer Form
in den Speicher geschoben werden. Diese Arbeit Gibernimmt
LISTING 3. Es verdaut dabei so ziemlich alles, vorausgesetzt
die Datazeilen enthalten ordentliche Informationen zu jedem
Sprite: Dessen Nummer, die Position der linken, oberen Ecke
(als Videoram-Adresse,notfalls mit POKE-Befehlen suchen),
sowie Breite (ein Vielfaches von vier) und Hohe in Bytes. Diese
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PS.2: Notwendige INK-Befehle:
Die vier Farbinformationsbit(plane)s eines Bildpunktes:

Bit 3210

—-——Hintergrund
som e SOOI

<L
TR gy

Hintergrundfarben: HGFAOQ,HGFA1,HGFA2,HGFA3
Spritefarben: SPFAOQ,SPFA1,SPFA2

Sind die Bit(plane)s zwei und drei 0, befindet sich an dieser
Stelle kein Sprites, es erscheint der Hintergrund:

INK &X0000,HGFAO

INK &X0001,HGFA1

INK &X0010,HGFA2

INK &X0011,HGFA3

Sind die Bits zwei und drei ungleich O,erscheint die selektierte

Spritefarbe (ohne Riicksicht auf die Bits 0 und 1):
INK &XO01YY,SPFAO (also &X0100,&X0101,&X0110,&X0111)
INK &X 10YY,SPFA1 (also &X1000,&X 1001,&X1010,&X1011)
INK &X11YY,SPFA2 (also &X1100,&X1101,&X1110,&X1111)

Der kommentierte Sourcecode der Spriteroutine befindet sich
iibrigens auf der Rundschlagdisk. Und jetzt macht mal ein paar
tolle Games!

151 ) Py [

. S g s . e S T S . i S S, S . o S S S o e S . o et T oy P T S S e S

Everybody who thinks that the headline looks more like an invention of
a certain French programmer has to know this : I have not invented
this rubbish and so can call it the way I like.Besides : it is the
same according to the 'theory of relativit¥' e

En Francais ... (look on the german page. The editor)

So,let's start with the absolute... well,sorry.

Now,some of the more inquisitory contemproraries may have already had
a look in one of my example listings the penultimate RS and ... okay,
nobody did actually read them ... whoo,that's 1like in school.So we
start from the beginning ... (What else ?)

The Bitplane simulation

==s=ss====as ========

Bitplanes - this is just a matter for Amifa or PC users,isn't it ? Far
from it ! The CPC also can simulate hem.A bitplane is a screen
representation where the colour of the ixels is not composed by bits
which are combined in a byte like on CPC,but where it is composed by
bits which are on wvarious locations in the memory.4 bitplanes are
needed to create a |6-colour modus.These 4 bitplanes,put together,
represent the colourinformation.Now a little exam le :

If you put the colour of the background in the bitplanes 0 and 1 (in
doing so,you use 2 Bit,that means four_ «colours (2°2).) and in the
bitplanes 2 and 3 the sprites (again 2 bits) ou have managed to
create you two different spaces which will be combined in the screen
output.Now you can do everything you want with your two foreground
bitplans without having ang effect on the backﬁround.The only
sacrifice you have to give : One of the four foreground colours has to
be spent to make the background visible,in Mode 0 on CPC this would
mean that you've got 7 colours left for your foreground and 8 for your
background.

According to Mode | games this would still be great to look at.And if
you are cunnxnﬁ in your choice of colours it even could become
indiscernible.Who did see,that games like "Ghosts'n'Goblins2,
"Ghouls'n'Ghosts","Wonderboy" or "Mission Genocide" only have 4
background colours and 3 spritecolours ?

'1-1
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The advantages are anormous :

1) You have not to care about your background. :

2§ You just need half of the memory,because for every pixel you now
need oniy 2 Bits instead of four. . iy .

Point two is it which makes this technics this interesting for us
Instead of a small Demo you will be provided with a full sgr:te system
at the end of this artic e.This system is very useful for Basic games,
because it needs so little memory.

Enough of the theory ! How can we achieve this on a CPC ? Black
magic ? The hardware 1is not able to support us in our effort,so
everything is left to the software.

Now,take a byte in Mode O : ‘hich bits of it do form which point 7
This is a hard one,isn't it 7 Well,you know, there are the bees and the
flowers and ... you know BBS ? May you should have a look at the PS.1!

Okay,okay,l'1ll stop this jokinE.How are we able to force a sprite to
appear on the screen ? First,there 1is a drawing programm,at least you
have to create something that is supposed to appear,but what comes
after that ? To begin with the Listing 2 (RS Disk),which creates S
different sprites,should be sufficient.For own inventions you mustn't
us% %?y other colours besides the first 4 colours of  the Mode O
aite €.

he next thing is to convert the gra hics into a useful memory format.
This can be achieved by using the isting 3 (RS Disk).It is able to
cope with nearly everything,but the only condition is,that the DATA~
lines have to have some important information for every sprite : The
number of the sprite,the position of the top-left corner on the screen
as well as its width (the width has to Dbe a multiple of four !) and
its height in bytes.These data will be stored in a schedule for
further use.

For the sprite data &3800 bytes of memory are reserved starting from
8£6000.Due to the little amount of space which the sprites use,two full
screens can be stored in this memory.All spritedata will be saved as
the file 'SPRITES.DAT'

Listing 4 (RS Disk) generates the main programm and ever%thinﬁ all the
necessary schedules. (Schedules : &9800~&ASFF,file SPR-MCODE.BIN).

Now we start with the sprite routine itself : .
According to the number of the chosen sprite (0-127),the programm will
first fetch the spriteadress (Schedule &9600),then widht,height
(&9700) as well as the screenadress which 1is calculated using the x-
and y-coordinates (&A400-&ASFF).After that the toil ©begins : (see RS
9.08,Bsp.4 and Bsp.S5 (Sorry,but these are German 193 0%

A byte will be read from the screen memory.Before the sprite data are
going to be stored into the bit(plane)s 2 and 3 the former background
data will be restored using an AND command.The colour bits 2 and 3 of
the points in a byte are on the positions 5,4,1 and 0 of this byte,
So the AND command to erase these bits is &X11001100 or &CC.After that
the Spritedatabyte will be decrunched using the heigschedule 1 (&A000-
&A1FF) or helpschedule 2 (mirrored sprites,&A200-&A3FF) and the
according bits will be stored in the screen memory by using an OR
command.Well,that's the point of it.

To conclude,here are some short explanations to the RSX-commands

- To initalise the sprite system t¥pe : CALL &9800

- VINIT creates a screen with a 32%32 Cursor resolution

- !PUTBKG,A,X,Y (PUT BACKGROUND) prints sprite A at the position X/Y
using fthe Backgroundcolours on the screen ( 0<=X<=63,0<(=Y<=2535)

- !'PUTSPR,A,R,X,Y (PUT SPRITE) prints sprite A in direction R at the

osition X/Y (R=0 : normal ,R=1 : mirrored)

- 1PUTSWF,A,R,X,Y (PUT SPRITE AND WAIT FOR FRAME FLY) same as below

but the programm will wait for the frame fly before prin“ing the

sprite.
!REMSPR.A,X.Y (REMOVE SPRITE) erases Sprite A from the screcn

When drawing the sprites you have to bear in mind,that each sprite has
ot to have a box of free bytes around its grafik.(l Byte at either,
eft and right side,4 Bytes at top and bottom).When moving a sprite it

so does erase the opposite side of is moving direction,

Please,don't try to print a sprite outside of the X/Y coordinate

limitations.

The maximum sprite width is 16 bytes.

Never forget to save your programm before running it !

A demonstration of all of these RSX-commands can be seen in‘Listing S.

At last a little hint for all my brave readers : Exchanging some of
the INK commandos the sprites will not appear in front of the
background,but behind it ! This also can be seen in the demo.
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PS.1: In Mode O four bits are necessary to assign a colour to a point.
So,in one byte two points can be displayed.
P1Bx=1. Point.B1t§p1aneg number X
P2Bx=2. Point,Bit(plane) number x
BIT 7654 32,10
PIB0-8 6 6 6 6 6 6 0-P2B3
P2B0---6 6 6 6 6 6———P1B3
Pi1B2---6 6 6 6-——P2BI
P2B’ -====8 G=———— P1B1

PS.2: Ne:essary INK commands :
The four colourinformation bit(plane)s of one pixel

Bix. 032 1.0
60060
6 6 ——-- background
-------- foreground

Backgroundcolours : BGCAQ,BGCA1,BGCA2,BGCA3
Spritecolours : SPCAOQ,SPCA2,SPCA2

If the bit(plane)s two and three are O then there is currently
no sprite at this position,so the background is visible

INK &X0000,BGCAQ
INK &X0001,BGCAl
INK &X0010,BGCA2
INK &X0011,BGCA3

If the bits two and three are not zero,so the selected colour of
a sprite will be seen.(bits zero and one will be ignored)

INK &X01YY,SPCAOQO Ethat means &X0100,&X0101,&X0110,&X0111)
INK &X10YY,SPCAl (that means &X1000,&X1001,&X1010,&X1011)
INK &X11YY,SPCA2 (that means &X1100,&X1101,&X1110,&X1111)

A commented sorucecode of the spriteroutine is on the RS Disk.
And now : write some good games.

Elmi
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D=Demos

Mini-Meeting—Demo
von Odiesoft of HJT

Im Frihjahr '93 fanden mehrere HJT-
Mini-Meetings statt. Dabei entstand
auch eine Mini-Demo.

Idee: Odin, Grafik: Marabu, Musik:
Kangaroo, Font: Crittersoap, Text:
Odie u. Hiroyuki, Coding: Odiesoft.

Die Besonderheit dieser kleinen De-
mo ist, daB die Buchstaben die
Turmtreppe des Castles herunterhlp-
fen und dann nach links aus dem
Bild scrollen.

Castle-1A-Demo
Angeblich soll das 1A-Meeting ja
ein ”Hiéh Quality-Meeting" mit den
besten odern des CPC (mit wenigen
Ausnahmen) gewesen sein.

Aber man stelle sich vor: keiner
dieser sogenannten Spitzencoder war
fahig, Odiesoft einen Part zu
schicken !!

Also gibt es keine 1A-Demo!
Really lame!

Red Dragon-Part
der Shinig-Meeting-Demo

Die Sensation: Der Scrolltext
ist Russisch! Aber manche
Pseudos kann man auch als

Nichtrusse lesen.

Euro-Meeting-Demo Il
Warlock schreibt,sie sei zwar fertig
aber der letzte Part liduft auf dem
CRTC 2 nicht sauber. Mal sehen, ob
sie trotzdem unters Volk kommt.

Bad Brain - Demo
Unigque = Demo

Wir hoffen, daB wir die BB bald von
NWC erhalten. Ob die Unique je er—
scheint, ist fraglich.

Voyage—Demo '93

Hier ist einiges zu erwarten! Proda-
tron und Alien wollen diese Demo bis
Mitte Juli fertig haben. Was man bis

her schon gesehen hat, ist vielver-
sprechend! Guest-Part von Face-Hug-
ger, Grafikteile von Hexenmeister,

eine Musi von Knutschi,Musik-Conver-
tierung by Crown.... +? +? Man darf
gespannt sein!

Rusgale: B3
Seite: 14

New's

ou will see
KS-New's.—--

next

On the
~-The Last Story of

page

DKS-New's have finished now- but
the editor, a hardware-specia-

list, will write now for "Rund-
schlag". Thanks to "THE NEW"!
Marabu

A short translation

As first sorry for my bad english.

The story was about the only one Eastgerman mag the

1 told the story from the mag.
written at first.
from the club 'DKS’

fanzine now.
price was alsoc higher.

year.
3.00 DH,
it will

I said no.
be to high, =o

It was only a very

on Neubrandenburg.
the club said good bye to the CPC,
In the years the mag was biger and better,
Why? The postage was

Then my speartime was smaller - the News were
And now at the April the first in
The price must be 3.50 DM
that the DKS-NEW's are

"DKS-NEW's".
In the end of the year 1980 wuwas it

small (one
In 1981, the
and I made the

page) clubmag
leader from
DKS—-NEW’s as
but the
higher and higher,.
written four in a
the postage will be
for the mag. I mean
dead now.

1993,

LTELTE]
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So Leute, heute werdet lhr den
Namen des only one
zum letzten Mal von mir
geschrieben sehen. Kurz die
DKS-NEW's sind tot.

Doch jetzt erst einmal alles
schoén der Reihe nach!

Was waren iberhaupt die
DKS-NEW's, besser wire es 2zu
fragen was waren sie in lhrer
zweieinhalbjahrigen Ausgabe
nicht. Erstmals herausgegeben
wurden sie Ende 1990, als
Clubseite des DKS-Clubs in
Neubrandenburg, Clubseite
deshalb, weil sie wirklich
damals nur eine mit dem
wundervollen Historiker
ARTWORX gestaltete Seite war,
diese Blatt wuchs langsam aber
ausdauernd an. Der nachste
historische Augenblick war
Ende 1991 gekommen, als mich
der Chef des Clubs
informierte, daf er sich jetzt
einen PC gekauft hat wund mit
dem guten alten CPC nichts
mehr am Hut haben wollte. Doch
halt fast hatte ich es
vergessen, es gab zZwei
Ausgaben der DKS-Disc-NEW's,
die mit G-Paint gestaltet
wurden, allerdings wie ich und
auch einige andere meinten,
war dies ein eher klaglicher
VYersuch, im Uubrigen hatte ich
damit uberhaupt und gar nichts
damit zu tun. So nun stand ich
also 1881 da und wufRte nicht
was ich machen sollte, da ich
damals noch recht viel
Freizeit hatte, entschied ich
mich, doch einfach ins Blaue
hirnein weiter zu machen, also
hate ich ab Ausgabe 4 ein
standig Tbesser gelayoutetes
Blatt geschrieben, klar habe
ich dabei auch eine Henge

F-FANZINES

"

O let=te Stoxry

Fehler gemacht. Mein grofter
Fehler war es, so im
nachhinein betrachtet, daf ich
nie Werbung fur dieses Mag
gemacht habe, das was im CF
gtand kam wirklich nie wvon
mir, es missen wohl meine
treuen Fans gewesen sein. Also
das Mag wurde immer besser und
groRer, meine Rechnung im
Copiecenter wurde immer hoher
und meine Freizeit inmer
weniger. Dies lag daran, das
ich erst meine Lehre und dann
parallel dazu (abends) mein
Abi began (und imnmer noch
mache), daf hie naturlich,
ich hatte auch immer weniger
Zeit fir meinen guten alten

CPC und fiur die NEW's,
Kongequenz, die New's
erschienen nur noch

viertel jahrlich. Die letzten
drei Ausgaben bekam ich immer
mehr Probleme mit der hiesigen
Post, zuerst. durfte ich das
Mag nicht mehr als
Bichersendung schicken, dafd
hiel natirlich Preiserhdhung,
dann durfte ich nicht mal mehr
einzelne Exemplare als
Drucksache wverschicken, dann
kam schlieBlich der in der
Geschichte der NEW's
schreckliche 1.April 1983,
unsere liebe, gute langsame
und viel zu teure Post erhdhte
wieder einmal T[hre Gebtihren
und lieB die Drucksache
wegfallen, so da stand ich nun
da, hatte schon alles versucht
um Gewicht einzusparen
(Ausgabe 8 war bei gleichen
Unfang AS) und hatte +trotzdem
noch 3.00DH fir einen
Doppelbrief ©blechen nussen,
daf war mir dann doch zu viel!
Ich konnte nicht billiger und
wollte - Euch keine 3.50DHN

zumuten, deshalb stelle ich die DKS-NEW's ein, da es mir aber
doch noch ab und zu in den Fingern juckt, schreibe ich jetzt fur

alle moglichen anderen Mags mit,.
Ach so eins méchte ich nochmal

betonen, Gewinn habe ich mit

diesem Hobby nie gemacht, und eins méchte ich nicht versiaumen,
danke bei allen Lesern dieses Blattes.

(The New)

"
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SZene-Computerserie stellt Grafikprogramme vor: Kunst macht der Mensch - nicht die Maschine

Pixel statt Pinsel“ heiBt das Motto fiir Computerkiinstler

Ob Campbells Suppendosen oder Mari-
1yn Monree -, Fiir die Kunst*, so der Pop-
Art-Ktinstler Andy Warhol, ,ist alles
schén.® Pixel statt Pinsel helfit also das
Motto, wenn immer mehr Kinstler zum
Computer greifen, um ihrer Kreativitat
freien Lauf zu lassen, Vorbei die Zeiten,
zu denen nur endlose Zahlenreihen iber
den Bildschirm huschten und Informati-
ker geheimnisvolle Befehle in den Com-
puter eingaben,

Klar, noch immer werden viele Elektro-
nengehirne als Rechenautomaten oder
bessere Schreibmaschinen eingesetzt,
doch die Rechner kénnen langst mehr.
Waren vor wenigen Jahren noch zigtau-
send Mark teuere Spezialcomputer not-
wendig, um nur ein paar farbige Kurven
auf den Bildschirm zu bringen, so kann
man heute mit jedem besseren Home-
Computer seine eigene Computer-Marilyn
malen.

Doch Achtung: Auch der beste PC, die
teuerste Software — also das Zeichen- oder
Malprogramm - und der aufwendigste
Farbdrucker sind nur das Werkzeug des
Kiinstlers, so wie es auch Farbkasten und
Pinsel sind. Die Hoffnung, mit einem tol-
len Computer nun Andy Warhol aus dem
Museum for Modern Art zu verdringen,
muB also schnell begraben werden.

Doch auch wenn es nicht gleich fiir die
Calerie reicht: Das Malen und Zeichnen
mit demn Computer macht auch so Spaf,
und schon nach kurzer Ubung kann man
sein erstes Meisterwerk auf Diskette spei-
chern.

Was braucht man nun, um unter die
Computer-Kiinstler zu gehen? Als erstes
natiirlich einen Computer mit Farbmoni-
tor. Vor allem die Macintosh Computer
von Appel und der Commodore Amiga
haben unter Grafik-Freunden einen guten
Ruf. Doch in den letzten Jahren hat auch
der IBM-kompatible PC mit seinen immer
besseren Super-VGA-Grafikkarten méch-
tig aufgeholt: 256 gleichzeitig darstellbare
Farben gehoren heute zum Standard und
auch Bilder mit iber 32 000 Farben im Hi-
Color-Modus lassen sich mit vielen PCs

schon darstellen. Schon fast obligatorisch
ijst die Maus, mit der sich elekironische
Stifte und Pinsel tiber den Bildschirm be-
wegen lassen.

Zum Schiuf fehlt nur noch der richtige
Drucker. Doch wahrend Profi-Farbdruk-
ker fur die meisten Privatanwender unbe-
zahlbar sind, hat sich der Farbdruck mit
dem Tintenstrahldrucker Deskjet 500 C
von Hewlett-Packard auch im Wehnzim-
mer durchgesetzt. Fiir knapp Uber tau-
send Mark kann man nun schon farbige
Blatter und Folien ausdrucken.

Doch mindestens so wichtig wie die
Hardware, die Gerate also, ist die Grafik-

Solche Bilder lassen sich mit guten Grafikpro-
grammen ganz ginfach erstellen.

Software. Bei den Programmen unter-
scheidet man zwei Gruppen: Malprogram-
me die mit einzelnen Bildpunkten arbei-
ten und Zeichenprogramme die als grund-
legendes Element Linien verwenden. Vie-
le Grafikprogramme verfligen inzwischen
iiber Mischformen, um so die Vorteile der

‘beiden Methoden zu verbinden. Die prin-

zipielle Arbeitsweise bleibt jedoch beste-
hen: Wahrend die vektororientierten Zei-
chenprogramme eine klare Linienfahrung
gewihrleisten und daher auch genauer
sind, bietet die pixelorientierte Arbeits-
weise mehr Raum fiur die kiinstlerische
Spontanitat. Uberspitzt formuliert ent-
spricht der Unterschied dem zwischen
Fingerfarben und Tuschestift.

Ein einfaches Malprogramm ist zum
Beispiel ,Paintbrush®, das mit Microsofts
Windows" ausgeliefert wird, und zum
Lieferumfang vieler PCs gehért, Profes-
sionellen Anspriichen geniigen dagegen
,Deluxe Paint® oder ,Paintbrush IV
Plus®. Bei den vektororientierten Zei-
chenprogrammen hat sich ,Corel-Draw"
einen guten Namen gemacht. Das Grafik-
Paket wird in der Version drei mit vier
verschiedenen Programmen ausgeliefert,
und erfiillt so alle Winsche des Computer-
Kiinstlers. Auf den 15 Disketten werden
auch noch tiber tausend Symbaole und Bil-
der — sogenannte Clip-Arts - und uber
hundert verschiedene Schriften mitgelie-
fert. Fiir unter 300 Mark gibt es das Pro-
gramm , Windows Draw 3.0%, mit dem sich
schnell bunte Grafiken oder auch Werbe-
blatter gestalten lassen. Das Programm ist
einfach zu bedienen, so dafl man ohne
lange Einarbeitung schnell seinen kreati-
ven Spall haben kann.

Neben diesen Beispielen gibt es natfir-
lich noch zahlreiche andere Mal- und Zei-
chenprogramme auf dem Markt. Die Pa-
lette reicht von Profi-Lésungen wie ,Cha-
risma® uber Einsteigerprogramme wie
Megapaint* bis hin zur kostenglnstigen
Shareware. Doch alle Mal- und Zeichen-
programme sind in einem Punkt gleich:
Kunst macht der Mensch — nicht die Ma-

SZene-Grafik: Max Fehr  schine. Steffen Hemberger
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H-HARDUWARE

Die Fortsetzung des Artikels "Neues
Interface fiir Fischer-Technik" kommt
leider erst in einer spidteren Ausgabe.

Hier nun der erste Teil eines fundier-—
ten Artikels von:

Khany : Banksweep

Na prima, Sie halten die Einbauan-
leitung fiir den wultimativen 64K
BANKSWAPPER in den Hinden!

Als allererstes werden wir uns mit
der Funktionsweise und dem Kdnnen
dieser Erweiterung, die NUR FUR DEN
CPC 6128 geeignet ist auseinander-
setzen.

Wie der Name schon sagt hat der CPC
6128 128 Kilobyte RAM eingebaut, die
aber von den wenigsten Programmen
voll ausgenutzt werden. Genau dieser
Umstand wird fiir den Bankswapper
ausgenutzt. Im Prinzip ist alles
ganz einfach. Das RAM (=Speicher)
is5t "im CPC auf 2%*8 IC's verteilt,
die je 8K RAM beinhalten. Diese IC's
sind nun so geschalten, daB die 128K
in 2zwei 64K Teile gespalten werden.
Da der Prozessor (Z80A) jedoch nur
64K verwalten kann, sind die zweiten
64K meistens im "Ruhezustand". Der
Bankswapper erméglicht es nun diese
zwei 64K Teile zu vertauschen. Lo-
gischerweise folgt daraus, daB Pro-
gramme, die den ganzen Speicher be-
nutzen (z.B. Pirates oder OCP Art
Studio) nicht "geswappt" werden
kénnen. Da man allerdings nicht
wdhrend laufenden Programmen einfach
den Speicher wegschalten kann (das
wiirde nédmlich 100 %-ig zu einem Re-
set fihren, auBer in beiden 64K
Bdnken wire der gleiche Inhalt, was
aber nie der Fall ist. Man muB sich
das so vorstellen: Der Prozessor ar-
beitet ein Programm in der ersten
Bank ab, wund plétzlich wird die
erste mit der 2zweiten Bank ver-
tauscht. Da diese aber im Normalfall
nichts oder nur einigen Schwachsinn
enthdlt, kann das ursprilngliche
Programm nicht fortgesetzt werden,
und der Prozessor verlauft sich
irgendwo ins Nirwana. Alles klar?!).
Demnach besteht der 64K Bankswapper
nicht nur aus einem Umschalter, son-
dern zusdtzlich noch aus einem PAUSE
Schalter und, wir werden spiter noch
sehen warum, aus einem RESET-Schal-
ter.

Der Pause-Schalter hat einzig und
allein die Funktion, den Prozessor
wdhrend seiner Arbeit anzuhalten.
Dazu wird der BUSR2 Eingang des
Expansionsports zweckentfremdet.

ACHTUNG: Wenn am Expansionsport
sonstige Erweiterungen %gggggn;ggggg
sind kann es unter mstinden zu
Fehlfunktionen kommen. (Zur Be-
ruhigung: bei mir 1ist dergleichen
noch nichts geschehen, allerdigs
habe 1ich auch keine ROMbox oder
Ahnliches...). Und wenn wir schon
dabei sind, gleich noch eine
Warnung:
Fiir durch den Einbau oder unsachge-
médfie Handhabung entstandene
chiden kann __ich natiirlich keine
Haftung ibernehmen! Das soll nun
aber nicht abschrecken, denn wenn
Sie nur einigermaBen geschickt sind
kann eigentlich nichts passieren.

So, nun aber zuriick zum Thema. Der
Pause-Schalter eignet sich auBerdem
dazu Spiele, die keine Pause Funk-
tion besitzen anzuhalten.

Der Reset—Schalter hat, wie der Name
schon sagt, die Aufgabe einen Reset
durchzufiihren.

Im Folgenden wollen wir uns mal den

Swap-Vorgang ansehen. (Fiir Perfek-
tionisten und Elektronik-Freakz: Der
Bankwapper 1ist sehr einfach aufge-
baut, daher miissen am Komfort Ab-
striche gemacht werden. Natiirlich
hdtte man eine Elektonik entwickeln
kénnen, die alles auf Knopfdruck
erledigt, aber das wire dann nicht
mehr nachbausicher...)

Als Beispiel werden wir mal aus ein-
em beliebigen Programm einen Screen-
shot swappen:

-Laden ie das Proramm (am besten
natiirlich ein Spiel)

—Dricken Sie wann Sie wollen auf den
PAUSE-Schalter

(Grundsidtzlich gilt, daB was Sie

jetzt sehen kann spidter als Screen-—

shot weiter verarbeitet werden. Na-

tirlich wird bei Screen-Splitting

oder Rasterfarben das Bild zerstdrt

bzw. verzerrt. Um Bilder mit klein-

erer GréBe verarbeiten zu kdnnen

J
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werden. ) s verwendet  BestiIsipung ,der. drei beigeftgten
"%Chalten Sie dﬁn Bankumschalter um G )
Es ist dem echner egal, ob der rogramm "T1":
erste Block an erster oder zweiter Dieses Programm ist dazu da, den ge-
Stelle liegt, sprich beim Ein-
schalten oder Reset oder {iberhaupt
ist es egal, in welcher Stellung

sich der Bankumschalter bef:ndeLLl
-Driicken Sie den RESET-Schalte

(Wichtig fir den Neustart)
~Schalten Sie den PAUSE~Schalter
wieder aus
Fertig, der Swap-Vorgang ist be-
endet. Noch eine Anmerkung: Wenn Sie

erstaunt sein sollten, daB sich der
Computer wie nach dem Einschalten
meldet, keine Angst, das ist normal.
(Das unterbrochene Programm kann,
vielleicht entgegen Ihren Erwar-
tungen NICHT fortgesetzt werden!).

Die Transformation des geswappten

Speichers in vier 16K Files erledigt
das Programm T1.

Sie kénnen ruhig mit den drei Schal-
tern experimentieren, denn wenn
alles richtig eingebaut wurde, kann
eigentlich nichts kaputt gehen. Ein
kleiner Tip:

Bei der Kasettenversion von Crazy
Cars tritt ein erstaunlicher Effekt
auf: Nach dem Laden wund spielen
fiihrt man einen normalen Swap aus,
benutzt den CPC fir ZX-beliebige
andere Programme, die nur 64K RAM
brauchen, und siehe da, nach einem
erneuten Reset driickt man Pause,
schaltet den Bankschalter um,
schaltet Pause aus und Crazy
Cars startet wieder. (ein umso
besserer Effekt anges1chts der lan-
gen Ladezeit!)

Vielleicht hilft Ihnen das nichts,
aber es verdeutlicht, was alles mit

dem Bankswapper gemacht werden kann.

Fortsetzung folgt!

' ter

swappten peicher "heriiberzuholen".

WICHTIG: T! bendtigt den Bankmanager
der sich irgendwo auf Ihren System-
Disketten befindet. Bevor TI also
einsatzfdhig ist muB der Bankmanager

auf die Bankswapper-Disc kopiert
werden. Es empfielt sich fiir Bank-
swap Zwecke eine eigene Diskette zu

da ein kompletter Spei-
cher—Swap immerhin 68K benttigt.

Nach dem Starten des Programms mit
RUN"T! wird =zuerst der Bankmanager
geladen. Dann koénnen Sie zwischen
drei Swap—-Arten auswidhlen:

~Driicken Sie "S", so wird nur der
urspriingliche Screen, der ab Ad-

resse &CO00 liegen muB abgespeich-

ert.

~Bei der Betriebsart "M" wird der
gesammte Speicher "heriibergezogen"
-Wenn nur der Speicher (ohne Bild-
schirmspeicher, ab &C000!) bend-
tigt wird, so muB "O" gedrilckt
werden,

AnschlieBend miissen Sie noch die
Extension eingeben, die hinter alle
zu speichernden Files gehdngt wird.
Je nachdem welche Wahl Sie oben ge-
troffen haben, werden nun ein, drei
oder vier 17K Files gespeichert. Die
Namen dieser Files sind wie folgt
verteilt: "MEMORY-1.77??" beinhaltet
den Speicherbereich von &0000 bis
&3FFF, "MEMORY-2.7?77?" den von &4000
bis &7FFF, "MEMORY-3.???" den von
&8000 bis &BFFF und "SCREEN.??7??" den
von &C0O00 ©bis &FFFF. Wiahrend des
Speichervorgangs werden die einzel-

reservieren,

nen Files auf dem Bildschirm sicht-
bar, was auch bedeutet, daB alle
Files (im Fileheader) bei &C000 be-
ginnen und eine Linge von &4000 ha-
ben. AnschlieBend ist das Programm
beendet. Sollte einmal ein Neustart

so schreiben Sie einfach

solange der Bankschal~-
nicht verstellt und der Compu-
ter nicht ausgeschaltet wird belie-
big oft der gleiche Speicherinhalt
geswappt werden, auch nach einem

nétig sein,
RUN. Es kann,

B3 oder mehreren Resets!

L1 ;Pmﬂ @

Snllte ‘einmal das
Photo fehlen, ist
das der FPlatinen-

b i 207
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AN
Hier meldet sich "THE NEW", der in Zukunft THE NEW
die Hardware-Redakbion ubernimmt mit eines

LERRCANG FUR HARDHARE-ANFANGER

@0

Also Leute Ihr werdet mich demnaechst oefter (als Euch lieb ist?
in diesem Blatt (den superaf?enobercoolen ﬁunéschlas von Ma;abu;

ertragen muessen, deshalb eine kurze Vorstellung meinerseits:

BAME., .« covslildvecito et tT80: 44 vi

ESeutdon nhm v v o s fowe 2iThe 1New

Hepkanfts . . J88:0070, «+ ¥ Sachsen

ARt rana o o iPus it I8

Bisherige Machwerke: DKS-NEW's (aus kostengruenden <PORTO>
eingestellt) '

Beschaeftigungen....: CPC,Hardware,Abi,Lehre,Spass

Damit waeren wir schon beim Thema (so schnell kann dies gehen) ,
ich will hier die Rubi 'Hardware' mitgestalten, oder besser ich
versuche es, wenn Marabu mich laesst.

Und da ich weiss, dass viele von Euch 'ABSOLUT BEGINNERS' sind,
moechte ich Euch nicht gleich mit riesigen Schaltungen schocken,
sondern Euch langsam die Elektronik (ein Ding mit 1000
Moeglichkeiten) etwas naeher bringen. Deshalb will ich Euch heute
mit Grundlagen, dem Loeten und dem noetigen Werkzeug nerven,
damit es nicht gar zu langweilig wird, will ich das Ganze etwas
praxisbezogen machen. e

DESHALB, lasst mich endlich anfangen!

Was brauchen wir so alles fuer Gelumpe, da waeren also
*Loetkolben 20 Watt+Staender, Lappen, Pinsel, Zinn
*Entloetpumpe

*Flachzange klein (eventuell gross), Flachzange gebogen
*Seitenschneider klein und gross

¥Abisolierzange, Messer

*Rundzange

*Schraubendreher, Schraubenschluessel (gaengige Grossen)
*Feilen, Schraubstock

So nun bekommt nicht gleich einen riesigen Schreck bei meiner
Auflistung, die letzten 3 Posten sind nicht dringend noetig,
finden sich aber meist in jedem Haushalt, der Rest ist relativ
preiswert.

Und an Materialien werden benoetigt:
*Loetzinn duenn (mit/ohne Colophonium)
*Loettinktur

¥*Spiritus

Und fuer unsere heutige Bastelei wird gebraucht:; etwas duenner
Draht, einige Widerstaende und einge Unileiterplatten. Dies alles
nur zum Ueben, d.h. es koennen irgendwelche Reste; irgendwelcher
Schrott verwendet werden.

Und womit fangen wir an? Mein Vorschlag: Wir ©bearbeiten die
Loetkolbenspitze, dazu schrauben wir diese heraus und feilen sie
aehnlich der unteren Skizze, dann schrauben wir sie wieder ein,
stecken den Loetkolben an und verzinnen den vorderen Teil der
Spitze. Damit waere das geschafft!
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Nun koennen wir mit dem Ueben anfangen, ich empfehle als erste
Uebung die Leiterplatte mit Widerstaenden zu Dbestuecken. Dazu
bestreichen wir die Leiterplatte,nachdem wir sie wvorsichtig mit
feinem Schleifpapier, einer Drahtbuerste oder aehnlichem gereingt
haben,mit Loettinktur, aber bitte duenn, und lassen sie dann auf
der Heizung bzw. dem Ofen trocknen. Trocken ist, wenn die Platte
beim Anfassen nicht mehr klebt. In der Zwischenzeit koennen Wwir
die Widerstaende so abwinkeln, dass sie in die gebohrten Loecher
passen, das gebraeuchliche Mass ist 12.§ mm. Nun steckt die
Widerstaende in die Loecher, setzt den angeheizten Loetkolben an
und bringt ein wenig Zinn an die Stellen (siehe Zeichnung unten) .
Achtung, haltet den Loetkolben nicht gar zu lange an die Stellen,
ja Ihr verbrennt Euch die Finger und spaeter machen die
Leiterzuege einen Ausflug ins Ewige.

Die Loetstellen sollten, wie unten gezeigt, aussehen und glatt,
gleichmaessig und glaenzend sein. Uebt ruhig mehrmals, denn
Loeten ist eine Erfahrungsache und das Grundzeug der Elektronik.
Sollte es Fuch ueberhaupt nicht gelingen, so streicht Eure
Loetkolbenspitze des oeftern am Lappen ab, bzw. bereitet sie
nochmals vor. Endlich geklappt, gut!

Dann das gleiche Spiel, mit gleichen Regeln, mit Bruecken. Fuer
die Bruecken nehmt Ihr Draht und isoliert diesen ab. Achtung auch
hier wird es beim Loeten heiss. Auch hier wieder die gleiche
Qualitaet, ach so es duerfen natuerlich keine Leiterzuege
ueberbrueckt werden. Sollte es doch einmal geschehen, so geht
nocheinmal kurz mit einer Loetspitze mit wenig Zinn an die
Loetstelle und haltet die Leiterplatte so, dass der Zinn auf die
Loetspitze laeuft und wischt diese dann ab.

Auch hier lieber mehrmals kurz, als einmal zu lang. Kein Erfolg?
Dann hier noch ein Trick; kurz den Loetkolben draufhalten bis der
Zinn fluessig ist und dann die Leiterplatte aufschlagen. Achtung,
es spritzt!

Hier ist Schluss ftr heute, denn ich will Marabu keinen noch

laengeren Artikel zumuten. Weiter in der naechsten Ausgabe. Dann

basteln wir eventuell schon unser 1. Geraet. .
(The New)
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Suche Tauschpartner in ganz Europa! Tausch auf 3"-Disx! Einfach
Jan Deppisch, Weserstr. 18, D-W-7550 Rastatt, Germany scgrggbeg?

Kleinanzeigen gehéren natlirlich auch in die CC ! A
ich Leute zum CPC PLUS/GX4000-Modul-Swapping! e e
Hypnomega, PF 3741, 2300 Kiel

Suche guenstige Ausgaben der CPCAI von Anf i & i
liche Angebote und Preisvorstellungen an: A s

Jan Deppisch, Weserstr. 18, 7550 Rastatt
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RS—special—Aktion

Die Firma NEW AGE SOFTWARE verkauft
einen Sonderposten
CPC—Original—
Kassetten
original (Silber-)verpackt, ungedff-
net, mit Handbuch bzw.-Heft
zum Preis von DM 10, —— !

Hallo RS-Leser! Mit jeder Kassette
helft Ihr dem RS, seinen Preis so
niedrig wie méglich zu halten, denn
die Firma NAS gibt DM S , —— an
den Rundschlag ab! Nobel,nobel!

Zu erhalten sind Programme wie:
HisoftPascal
Devpac Assembler
Easy Topcalc
Schneider BASIC 2
und viele andere ........
Anschrift: New Age Software
Stephan-Waid—-Weg 23
7000 Stuttgart 60
Tel. 07117420 1 920
Ihr kénnt diese Progs aber auch ilber
die RS—-Redaktion erhalten.
Tape—Disk?
Mit "Discovery" diirfte es kein Pro-
blem sein, diese Progs auf Disk zu
kopieren. Im Notfall k&nnt Ihr ja
mal beim "RS" nachfragen!

Zu verkaufen:

Hardware:

- CPC 464 ohne Monitor, aber mit
Transformator wund Scartkabel zum
AnschluB an Fernseher.

(Dazu kaputte Tastatur zum Aus-—
schlachten.)

- 3"-Laufwerk

- S5,25"-Laufwerk mit A/B-Schalter

- 1 Joystick

- AMX-mouse mit Software

= 1| Buch CPC Tips und Tricks

Zusammen: VB 300,DM
Marc Kolesch

Software:
- 38 3"-Disketten

davon 4 Originale: Discology 3.0

Krakout(Spiel); Auf Wiedersehen,

Monty (Spiel); CPC Special Offer2
Auf den restl Disks sind Spiele und
Anwenderprogramme.

VB 200,- DM

= 20 5,25"-Disks, 14 mit Spielen
und Anwendungen, 7 sind leer.
VB 10,- DM
Anfragen an:
Marc Kolesch
Steigmihlstr. 35
7950 Biberach (ab 1.7.: 88400 Bib.)
Tel.(Mo-Fr) 0751/94565
(Fr-So) 07351/72449

IL.Looking for Contacts

George Papazoglu Tanguy Barre (3") Jo Dupouy (3" }.
Natalias Mela 4 28 rue de la Croix verte Av Gustave Caliot
GR-S54646 Thessaloniki F-95130 Franconville F-40200 Pontenx
GREECE/Griechenland FRANCE FRANCE

Cedri ‘ontai 3 Dumitru Manea 2 i CO:ON

Seraécfﬁgﬂ vl ¥ Pgmﬁoxﬁ38£?28 Sl gee%hwogglAIiPSt.AIbans
85000 La Roche Sur Yan 72250 Bucharest erts 3

FRANCE ‘ RUMANIA ENGLAKD

Pat O Donoghue (3",3.5" Keith Woods P John O Beirne (3", 3.5")
Cgrewswgogg ( ) 8 Springfield Drive 20 Glendown Lawn
Castlemartyr Temfleo ue Temflao ue

Co. Cork Dub W Dub

IRELAND IRELAND

Robert Priest Jan Deppisch Bernd Daginnus
dggeMadra; Street Wesersgg.la An der Bredenbeeke 8

S5t Al?aﬂs " W-7550 Rastatt W-3016 Seelze 1
Christchurc

NEW ZEALAND GERMANY GERMANY

Harald Schoen, Meisenweg S,

..to be continued..

W-8520 Erlangen GERMANY
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Hi' 11 Dies ist mein Erater
versuch eines kleinen Beitrags
fir den Fantastischen Eundschlag

Zuerst DANKE fir Xs 9+1@ Sie
sind Super !. Ich lege 30DM fir
das ABO wund die beiden RS bei.
Ich freue mich schon jetzt auf
eine Disk des Rs. lch uwerde seine
5174 ks Disk beilegen mit
40 Track 169k Systeaformat.
HNatirlich—werde ich dea Brief
hier, den ich mit Context
Schreibe, darauf kopieren.

Nun aber mochte ich doch mal
eure Fragen aus dem Rs 7 dle [hr
mir gestellt hattet beantworden.

Dazu aber muss ich mich erstmal
vorstellen.

Also ich bin 3@ Verheiratet Zuei
Kinder (Patrick 5 Christian 2}
und habe das Hauschen von aeinem
Schwigervater vererbt bekommen
{vor 2 Jahren). Deshalb habe ich
nicht alzu viel zeit am Compi
verbracht. Aber mit Basic und
auch mwmit CPH habe ich etuas
Erfahrung sammeln kénnen. Ich
besitze also einen 484 den ich
mit einem 6128 Rom versehen habe
so kann ich also in den 8128
Modus umschalten auserdem habe
ich einen 6128 den ich am
meisten benutze (484=Patrick).
Dann habe ich noch die Dobbertin
512k Speichererweiterung, einen
Dmp 2000, Grun- (Gt 64, Gt 65)
und Farbmoni (CTH 64@) dann noch
das Mp 2 und diverse Joystiks.
Auserden habe ich Zuei
verschiedene Maus Adapter aus
den Pc International selbst
gebaut. Und demnachst wird die
BS232 aus dem Pc International
fertig sein. Ich bin im Clup bei
Knorre Rolf (Werbung darf man ja
machsen oder ?). Hier die
Anschrift
Knorre Rolf
Postfach 200102
5600 Wuppertal 2

und bin hier schon seit bestehan
dabei.

T & ﬁﬁﬂ

e, T

EPE 6128 DD
EPE kol MPY
Torbpernos™ omp

2GS

Stordrinve 40/80
Troch+ Seiltenam—

g

fa_ ===y

11

TEAE 80 Txr.
Je it enam—
Aacholtt exr

Leidsr bin ich des Englischen
nicht sehy miachtig aber ich
finde das ich mich durch die
Progranme samsrnoch ganz gut
durchfinde. Vorallem unter CPH
ist ja viel Englisch angesagt.
Franzosisch kann ich leider
nicht mal Lesen !!. Ich ware
auch gerne auf Hanover zur CeBit
gefahren aber daraus wurde mal
Wieder nicht's Also nun im
Siebten Jahr Wiedermal
Gescheitert.

Zur Szene gehére ich leider auch
nicht aber ich muf den Jungs mal
ein Ganz Dickes Lob aussprechen
Die Demos die Sie machen sihe
FACE HUGGER Hegademo , FDT
Hegademo usw .... sind einfach
SUFPER und ich bin immer
wieder Ubsrrascht was man alles
aus dem CPC herausholen Kann.
Macht weiter so denn meinen CFC
werde ich m i e aufgseben.
Ubrigens nachdem ich jetzt die
HardWwaremasigen voraussetzungen
geschaffen habe werde ich mich
vileicht doch noch dazu
durchschlagen die
Haschinensprache zu erlernen.
Man weis ja nie wann s nicht's
mehr fir den CPC zu kaufen
giebt,

Ach ja nun méchte ich noch
erwahnen das ich nicht nur ein
51/4 sondern Zwei davon habs.
Unter CPM fahrs ich nur noch =it
diesen beiden Laufwerken. Dank
Umschalter.

ich kann auch. auf Beidsen
Laufwerken Vortex einstellen das
finde ich ©besonders Pracktisch
so das ich unter Vortex von
Laufwerk A nach laufwerk B ohne
weiteres Copieren kann. Ich habe
auch die meiste meiner Softuare
auf Vortex format Copisrt. Ich
meine ja nur das 704K halt etwas
mehr als nur 169K sind.

So ich meine fir's erstemal habe
ich genug gelabert und macht nur
s0 weiter (1.

KALB H.
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i Marabu!

ello! I have just read RS 9 & 10 (the English bits anyway, I can't

nderstand German!) and I was impressed. Very impressed. In fact it was the

est European paper fanz I've ever read. Unfortunately it was the only Euro

aper fanz I have ever read!!! But still I think that it was a very good mag.
1)

lut who am I? I'11 tell you....

fy name is CO:ON and I've only been on the scene for a few months. Before
this I ran a UK PD library, which closed. I have two Amstrads: A 6128 Plus
yhich I bought in November 1990 and a CPC6128 which I got second hand in
february 1993. After I got a letter from Gausoft (Hi my good friend) asking
vhether I wanted to swap demos etc. I said YES and wrote back. Since then
I've tried to contact as many European freax as possible. Gausoft ordered a
copy of RS for me, and because I was so impressed I've sent 30DM for the
Eg?t S issues. I am now a member of the new GB fanzine/group, Better Than
ife.

OK, now I want to greet a few people:

GAUSOFT - my first CPC contact in Europe. Thankyou for everything,
especially ACPC and (of course) the RS.

DSC - thanks for all the great diskmags. Sorry I couldn't make the BENG!-
party.

CROWN - hey Crown man. Where are you? I haven't heard from you in a long
time...

AKIRA - hello and thanks for being a great swapper and for making me a
member of BTL. 2)

FATEL - hi there! You are a cool swapper, keep on going. 2)
To anyone in GB or Europe who wants to contact me and swap all CPC stuff and

a whole lot more — write to me. I want loads more contacts as soon as '
possible. My address:

CO:ON Finally to anyone who has recently
11 Beechwood Avenue, written to me after this letter was
St. Albans, posted - you know who you are and I
Herts, say hi! Keep swapping!
ALL 4XP
ENGLAND Well I think that's about all for now.
Some articles are on the disk...
CO:ON
taaaaah!!!
ta
ta
Comments by Marabu: Hi,CO:ON ! ——==—e—e——-- Ra You are the first

CPC-guy outside of Germany who subsrcibed the "Rundschlag"! 1 hope that was a
good seed and many guys will follow you!
Very clever that you sent me 30 DM (real German Deutsche Mark bank—-notes!)
All this 1is the reason why you won the first "Original-Game-Cassette" from
‘Rundschlag'~-Competition. I send you the Original and a copy on 3,5"! Besides
that you receive the RS-Disk 9/10. And later on you will receive RS-Disk 11
like all subscribers !
1) Thanks! But the only Euro~Fanz is obviously the best Euro-Fanz. But I like
ét to see that many CPC-guys are so much enjoyed to get a real European CPC-
anzine.
2) Send me the addresses of AKIRA and FATEL or tell them to order the RS

Tell them that there is the possibility to advertise a contact—-ad-

dress in "Rundschlag/Overkill".

Send your ads!

Tell the RS5/Overkill something about CPC-Scene in UK. Write quick!

Marabu



Hallo CPCler !

Hier meldet sich Byte-Bandit mal zu
Wort, der was auf dem Herzen hat!
Ich muB mich mal an die ganze CPC-
Bruderschaft wenden, um Eure Meinung
zu einem bestimmten Thema zu erfah-
ren, das mich seit einiger Zeit ein
wenig argert.

Das was mich ein wenig &drgert, sind
die in Englisch verfassten Artikel
im RS. Hexenmeister hatte im RS#10

dieses Thema schon einmal kurz ange-

schnitten ( obwohl es bei ihm um
Franzdsisch ging ).

Ich bin aber der Meinung, nicht 60 %
deutsche Beitrdge sondern mindes—

tens 90 %. Bevor aber diskutiert und
mit Steinen nach mir geworfen wird,
lest erstmal weiter. Danach kénnt
Ihr Eure Meinung entweder an mich
direkt, oder an den Rundschlag
schreiben ! (*1

So, jetzt mal Klartext !!! Es wurmt
mich ein wenig, daB so viele Beitra-
ge von deutschen CPC-Freaks statt in
Deutsch, in FEnglisch geschrieben
werden. Ich meine jetzt nicht Eure
englisch geschriebenen GriiBe in Eu-
ren Progs oder Demos auf Disk! Es
geht mir nur um den Rundschlag und
die darin veroffentlichten Beitrédge.
Ich muB ehrlich sagen:" Schei.. auf

Englisch!"” haben wir nicht
selber eine Muttersprache 777

Auch ich koénnte diesen Text in Eng-
lisch verfassen ( wir haben auch im
Osten S5 Jahre 1lang Englischunter-

richt gehabt),aber ich wilsste nicht,
warum! Ich weiB nur, daB es S5 Griinde
gibt, Deutsch zu schreiben

o o i o T S S B e S e S S S i i S

(* Anmerkung Marabu: (1 Schreibt Eure
Meinung wie B.B. auf Disk an den RS!
Rubrik D = DISKUSSION

lLeserbri efes/Diskussion

1 . Da der liebe Gott das nun mal so
wollte, bin ich in Deutschland
geboren und nicht in England

2 _ Auch wenn die englische Sprache
die Weltsprache ist, liebe ich mei-
ne Muttersprache, selbst wenn sie
schwerer zu schreiben ist!!!

3 . Ist der Rundschlag doch wohl
eine deutsche Zeitschrift, die in
Deutschland gedruckt wird.

4 . Auch wenn die Computersprache,
zum Beispiel BASIC, alles englische
Begriffe beinhaltet mu man, auBer-
halb dieser Kommunikationstechnik,

sich nicht auch noch Englisch unter—

halten.

S . Eine englische oder franzési-
sche Zeitschrift nimmt auch keine
Riicksicht darauf, ob jemand in

Deutschland das Kauderwelsch lesen
kann oder nicht.

eine Mutterxr-
warum benutzen wir

Wir haben doch
sprache--
sie nicht ??7?
So, das muBte mal gesagt werden.
Denkt jetzt aber bloB nicht, ich wa-
re so ein kleiner verkappter Natio-
nalsozialist, von vor 50 Jahren. Da
muB ich Euch enttiuschen —— ich bin
ein CPC-Fan, der nun mal 10 Jahre
in der Schule Deutsch als Hauptfach
und Englisch als Nebenfach hatte!
Jetzt schreibt mir , oder an den RS
Bure Meinung zu diesem Thema !

Mich interessiert, wie andere dari-
ber denken,und falls es gute Griinde
gibt, nun unbedingt in Englisch
statt in Deutsch zu schreiben, dann
lasse ich mich gern eines besseren
belehren. Bis dahin warte ich auf
Antwort -———-—

aber bitte in Deutsch ! !

Byte—Bandit

e ——————— R R Rl Sl
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Stellungnahme von Marabu:
Vielen Dank Byte Bandit,
Mut hattest, dieses Thema
Seite anzuschneiden!
Hallo "Acht-Bissen—-Straffédlliger"!
(Byte Bandit)
Schuld an dem ganzen "Englisch-Fran—
z6sisch-Gerangel" bin ich!
Ich bin der Meinung, daB wir als CPC
Szene nur einen hohen Standard hal-
ten konnen — oder gar: nur iberleben
kénnen, wenn wir Kontakte zur euro-
piischen CPC-Szene aufbauen !!

daB Du den
von dieser

Ohne die Beitrdge aus Frankreich,
Aber, Byte Bandit, Du hast in einem
recht: Im RS#10, dem Szene—RS waren

zu viele Beitridge nur in Englisch!
Hier fehlte wiederum eindeutig die
deutsche Zusammenfassung!

Das habe ich versdumt!

Also bitte: Wer einen englischen Ar-
tikel schreibt, eine kurze deutsche
Zusammenfassung anhédngen!

Danke! Marabu

England, Griechenland, Spanien, Nor-

wegen ... usw. wire der RS doch nur
die Hdlfte wert!
Ein Beispiel: Vorgestern hat mich

{iberraschend G.Papazoglu aus
Griechenland angerufen. Dariiber habe
ich mich sehr gefreut, aber wie hédt-
ten wir uns verstidndigen sollen?

Ohne Englisch geht nichts mehr!!

Und ich will auch weiterhin unseren
CPC-Freunden in der Rest-Welt den
Gefallen tun und von jedem RS-Arti-
kel eine kurze englische Zusammen-
fassung abdrucken!

ganz

LOS ! Schreih’ dazu
Deine Meinung!

Siehe dazu auch:
Gausoft, Leather Rebel...

i i B e S S S
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folgenden Text habe ich aus einem Brief von D.G. ausgeschqitten. weil
?gg e?nlges doch fiir sehr interessant halte. o M.

CPC-Rundschlag Nr. 9 und 10

Als Autodidakt habe ich mir ein recht umfassendes Wissen in Sachen Bas-
ic-Programmierung auf dem CPC angeeignet, habe dank Hang zum Perfektio-
nismus Peripherie satt wund da ich sowohl beruflich als auch privat
sehr intensiv mit dem CPC 6128 arbeite, vermisse ich im Grunde keine
begleitende Zeitschrift mehy. Rundschlag stellt sicherlich eine Mei-
sterleistung dar, nur bin ich mit meinen 49 Jahren irgendwie den verba-
len Ausserungen der Freaks schon lange entwachsen. Kurz um, was da so
in Heft 10 "gelabert” wird, ist fiir mich mehr oder weniger unverstand-
liches, 1letztlich auch uninteressantes Zeug. Vom ersten Computer-Tag
an, damals mit dem 2X 81, gefolgt vom Oric Atmos und dem TA alpha-
tronic PC als erster 280-Rechner und dann bis heute der CPC 6128, war
Spielen und Spiele Kkein Thema fir mich, da von Anfang an die beruf-
liche Nutzung geplant war. Ale ein

voll wund ganz im Berufe stehender, ist mir das nicht immer dann mog-
lich, wenn Sie den Beitrag drucken wollen oder miissen. Ich wiirde des-
halb vorschlagen, daf ich demnichst mal anfange und Sie von Zeit zu
Zeit den 1Inhalt der Grof- und Maxibriefe sichten (auch so ein Quatsch
wie die neuen PLZ's, mit denen selbst die Postler bei Auskunft jetzt
noch nicht durchblicken!). Ach ja, weil berufstédtig und trotz Be-
schaftigung in der schon lange notleidenden Textilindustrie: bitte
ohne Honorar! Es so0ll Spaf machen und nicht auch noch in ein Muf aus-
arten (das Tippen ohne je richtig Schreibmaschineschreiben gelernt zu
haben, ist schon Arbeit genug!).

Kommen wir 2zu den Themen. Ich habe, wie schon erwahnt, die CPCAI von
12/85 bis 2um SchluR, einschlieflich aller Sonderhefte. Ich habe das
Schneider Magazin (Computer Partner) ebenfalls bis zum Schluf. AuBerdem
seit 3 Jahren oder mittlerweile 6 pralle Ordner von "Mehr Erfolg mit"
des Interest-Verlages. Von Data Becker fast alle Biicher (das iber Sound
empfand .ich als Zumutung Hardware-
maRig ist (zum Teil doppelt) vorhanden: XDDOS-ROM-Karte, Eprommer 4004,
UV-LOschgerdt, DART-Scanner (mit Drucker DMP 3160), ROMBO-Videodigi-
tiser, serielle Schnittstelle RS232C (nur CP/M), ESCOM-Modem, MEDL-
Trackerball, PC-Joystick (analog), Fischer Computing (Plotter und als
Scanner ein Witz) mit Fischer-Interface (da machte der Platinen-Ab-
druck mich richtig neugierig auf die Fortsetzung, weil das Fischer-
Interface besser als Heizung verwendet werden sollte), zuhause NEC P60
mit Colour-Kit und im Labor NEC P20, Schneider 3" Zweitlaufwerk, FSE 3.
5" Zweitlaufwerk, Colour-Monitor CTM 644 mit Glare Guard Glasfilter und
hinsichtlich Strahlung die schwedische Norm erfiillend (Augen und Farben
richtig sehen sind fir mich berufsbedingt (iliber)lebenswichtig!), als
Reserve einen CPC 6128 mit Grunmonitor und XDDOS-Karte (Totalausfall am
Arbeitsplatz kann ich mir nicht leisten, weshalb die Anerkennung aller
Computer-Aufwendungen vom Finanzamt als Sonderausgaben akzeptiert wird,
mit einem jahrlichen Hickhack mit dem FA Tibingen bei der Einkommen-
steuererkldrung! Falls da User Tips brauchen, bin ich gerne im direk-
ten Kontakt bereit, mein Scherflein beizusteuern. Direkt deshalb, weil
das FA Tibingen auch den Computer-Flohmarkt liest!!!).

Und ein wichtiger Hinweis: im Quellcode zum Farbdruck von Herrn Ortner,
den Sie wie ich von Herrn Beer erhalten haben, steckt ein kleiner, aber
sehr wirkungsvoller Fehler. Da der Zeilenvorschub fehlt, spart man viel
Papier! Mag sein, daf Herr Ortner die DIP-Schalter fiir Farbdruck stets
vorher auf CR+LF stellt; ich gehdére aber zu den faulen Naturen und habe
eine Druckereinstellung fir alle Programme. Uber Epson-kompatibel kann,
wie so oft, gestritten werden. Der NEC Pinwriter ist da keine Ausnahme.
Der Steuercode fir Plottergrafik ist 27,"*",0,124,1 und da das in allen
entsprechenden Zeilen nach dem Label "DATANF" zu 4ndern ist, kann jetzt
auch der Zeilenvorschub eingebaut werden, denn ochne neu zu assemblieren
geht es nicht. Ab der Zeile 00242 sollte es dann etwa so aussehen.
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Bei mir ist diese

das in der CPCAI veroffentlicht wurde.
im letzteren

Nach geringfligigen Anderungen

oder Schwarz-Weif zu drucken,
Rasterwahl.

Routine Bestandteil des

db 13

db 27 ver=aa 18, 10 Zeilenabstand 23/360"

db 255

db 27,108,122 linker Rand 12. Stelle

db P Aot

db 12,28,64 Papiervorschub bis neue
i db 255 Seite und Drucker Reset
gk en d

"Picture Printer"-Programmes,
Mit der Wahlmoglichkeit, farbig
Fall noch mit Ausschnitt und
der Farbtabelle ist Ausdruck

gleich Monitorfarbbild und mit Trick 17 oder mehrmaligem Drucken ist so

etwas wie satte Farbe auf dem Papier. : :
VIDI und ADVANCED ART STUDIO und Farbdruck klingt zwar umstandlich,

Die Kombination Videorecorder mit
ist

aber fast so etwas wie Multimedia.

L=-LESERBRIEFE / FRAGEN

Fragen _
CRTC: Wodurch unterscheiden sich die
einzelnen CRTC-Varianten?

Welchen Typ hat wohl ein CPC 6128,
der im April '87 gekauft wurde?
IRC: Was sind die International-Re-

ply-Coupons? Wer verteilt die?

CPC-WORD: Gibt es schon eine neue Ve
rsion von CPC-WORDS? (Die V4.5 war
ja fiir 1ldngere Texte ziemlich un-
brauchbar...)

Harald Schoen

Teil—-Antworten
IRC: Die Internationalen Antwort-
scheine bekommst Du auf der Post flr
DM 2,50. Du kannst . ihn Deinem aus-
lindischen Kontakt schicken, wenn Du
keine fremde Wahrung in den Brief
legen willst.
Der Empféanger
Gegenwert von DM

CPC-WORD: Anscheinend wird das Ding
wegen Meinungsverschiedenheiten der
ehemaligen Firma M.B. und dem Autor
(Androhung von Verleumdungsanzeigen)
z.2t. nicht verkauft.

CRTC: Hallo,

bekommt aber nur den
2,-— zurilck.

Fachleute, meldet Euch!

Es gibt Demos, die Dir den CRIC-Typ
melden: PDT-Megademo und die franz.
S&KOH-Demo .

Elmar Krieger hat mal in der CPCAI

ggrﬁber geschrieben. Nr.6/7'92 Seite
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Bernd aus Seelze schreibt:

Den RS finde ich toll. Ich war schon
am Verzweifeln, denn ich bin neu in
der Szene.

Hilife esucht
Ich habe ein paar Probleme...
- 7Z.B. will ich "DATAMAT" zum Laufen
bringen... der Computer meldet auch
READY aber dann kommt nichts.
-~ Wer hat noch genug Nerven, um sie

ich habe keine
Arbeitsdisk zu

lassen,
meiline

bei mir
Systemdisk
formatieren.

- Vielleicht meldet sich einer von
Euch, der mir bei diesen und anderen
Fragen weiterhilft.

zu
um

PR ————————— A e 2 e Dl

Fragemn
Vielen Dank fiir die Rundschlédge. Das
Geld liegt bei. .
Die grafische Gestaltung (Titelseiten
,Rubriken-Balken,z.B.H=Hardware usw.
hat mir gut gefallen. Mit welchen Pro
grammen macht Ihr das?

Antwort: Die Titelseite wurde von He-
xenmeister mit GPaint (siehe engl.
Test im RS#9) gezeichnet.

Die Headlines im mache ich mit
Oxford / MicroDesign (Test im RS#9).
(Aus Teilen der Shade-,Muster—,Bordu-
res—-Files zusammengesetzt).

Anregung:

Niitzlich wiare eine Seite im RS, die s
peziell den Aufbau von Kontakten neu-
er RS-Leser untereinander fordert.
Ich kann mir gut vorstellen, daB es
viele gibt, die bisher nur regelmdBig
die CPCAl gelesen haben, nun zum RS
kommen und jetzt vielleicht etwas meh
r aus ihrem CPC machen wollen durch
Swapping etc. (wie ich) H.S.

Antwort: Deine Anregung haben wir so-
fort aufgegriffen!

Du hast Dich auch als Software-~Tester
angeboten. Vielen Dank!

Kannst Du einen Vergleichs-Test
mit Deinem "Wordstar" und einer ande-
ren Textverarbeitung machen (siehe
auch RS11.04).

Schreibe uns aber vorher,mit welchem
Prog Du es vergleichst.

Marabu
Dieser Brief 1ist noch von Hand ge-
schrieben, weil mein bestellter Druk-
ker irgendwo festhdngt... (Marabu
hat's Dir ja abgetippt)... Wenn ich
dann noch ein Programm zum Schreiben

dann werde ich wiedeg im RS
.Dl

bekomme,
von mir héren lassen.

Antwoxr t
Eine Systemdisk kannst Du von uns ha-
ben. (Wir haben mehrere.)
Aber Formatieren und Kopieren geht
z.B. mit "CRIME" von CROWN viel ein-
facher. Sobald ich Zeit finde (wenn
dieser Sch...RS endlich fertig ist..)
schicke ich Dir das Zeugs. M.
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* Spriteroutine mit *
'* Bitplane Simulation *
' {C)1992 by *
ke Elmar Rrieger *
;*und CPC International®

= *
i

;*Fuer MAXAM Assembler*

:f**i*t********ii****t**

ORG &9800,&5000:NOLIST

;RSX-Befehle initialisieren
1D HL,SYSBYTE

LD BC,ADRCOM

JP &BCD1

SYSBYTE DS 4
ADRCOM DW COMMANDS
JP INIT

JP PUTSPR

JP PUTWE

JP REMOVE

JP PUTBACK

COMMANDS DEFM "INI":DB "T"+128

DEFM "PUTSP":DBE "R"+128

DEFM "PUTSW":DB "Fr+128

DEFM "REMSP":DB "R"+128

DEFM "PUTBK":DB "G"+128

DB 0
;Initialisieren,Bildaschirm auf 32%32 Zei-
chen setzen
INIT LD HL,CRTC:LD C,&07
CLOOP LD B,&BC:0UT (C),C:LD B,&BE:OQUTI:DEC
C:JR N2,CLOCP:RET
CRTC DB &22,4&20,&00,&26,48E,&2A, 20

;Zuerst
printen.
PUTWF LD C,A

FLOOP LD B,&F5:IN A, (C) :RRA:JR NC,FLOOP
1D A,C

auf Frame-Fly warten,dann Sprite

;Sprite printen
PUTSPFR LD (ANZARG) ,A ;Anzahl der usberge-
benen Argumente zwischenspeichern.
ULOOP LD L, (IX+0)
LD H, (IX+2)
DEC H:JP M,ENDE2
LD A,L:SUB 4
JP C,ENDE2:LD L,A

LD A,H:LD H, &A% ;Bildachirmadresse
ADD A, (BEL):INC H ;jaua Koordinaten
iDb H,(HL):LD L.A ;berechnen.

EX DE,HL

LD L, (IX+6):LD H,&97 ;Spritegroesse

D C, (HL) : SET 7,L rermitteln.

L=LISTINGS

Ieklirender Text dazu: Seite 14-18 Qeutsch und Engliseh)
Diesen Source-Code finden Sie auch auf der Rundschlag-Disk

(Fartsetzug RS
(Fir RS-Ahonnenten)

B, (HL) :DB &FD:LD L,C
A,B:ADD A,2
(ULOOP2+1) ,A
(ULOOP5+1) ,A
(ULOOP7+1) ,A
(ULOOP10+1) ,A
A,16:SUB B:1D C,A
ADD A,A:LD H,A:ADD A,A
ADD A,H:ADD A,C

1D (JMP1) ,A ;Variabler JR-Bef.
LD (JMP2) ,A

:Diverse Schleifen
;mit diesen Daten
rinitialisieren,

EEEEEEE

LDH, &96:1DA, (EL) ;Spritedatenadresse

RES 7,L:1D L, (EL)

b H,A

LD (SPST+1),8P

DI

LD SP,HL ;SP zeigt jetzt auf
LD A, (IX+4) :Spritedaten.

DEC A:JP Z,LINKS

;normal

1D A,&FF:SUB B
LD (LOAl+1l) ,A
LD (LOA2+1) ,A
LD (LOA3+1) ,A

;ab hier 4 Pixelzeilen
;loeschen. (Oberer Rahmen-
rtedil...)

LD C,&CC
DB &FD:1D H,4
EX DE,HL

ULOOP2 LD B,0
ULOOP3 LD A, (HL)

AND C
LD {BL) ,A
INC L
DJNZ ULOOP3
DEC L

LOAl LD DE,&0700
ADD HL,DE:JR NC,U2
LD DE,&C040

ADD HL,DE

U2 DB &FD:DEC H
JR NZ,ULOOP2

EX DE,HL

;Eigentliche Spriteroutine

OLOOP4 LD C,&CC ;Zuerast 1 Byte loeschen

LD A, (DE) : {linker Rahmenteil)
AND C
1D (DE),A
INC E
DB &£18
JMP1 DB O

;Printroutine fuer 16 Bytes.
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; (’R-Befehl (*)bestimmt Anzahl!)

POP HL

b B,H

LD H,E&AO

1D A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
DEC H:INC E

LD L,B

LD A, (DE) :AND C
OR (EL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC E

POP HL

LD B,H

LD H,&A0

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
DEC H:INC E

1D 3.8

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (EL):LD (DE) ., A
INC E

POP HL

1b B,H

1D H,&A0

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

1D A, (DE):AND C
OR (HL):LD (DE),A
DEC H:INC E

Db L,B

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):1LD (DE),A
INC E

POP HL

1D B,E

LD H,&AD

1D A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC H:INC E

1D A, (DE) :AND C

OR (EL):LD (DE),A
DEC H:INC E

LD L,B

LD A, (DE) :AND C
OR (EL):LD (DE),A
INC H:INC E

LD A, (DE) :AND C
OR (HL):LD (DE),A
INC E

LD A, (DE) ;Byte rechts loeschen
AND C ; (Rechter Rahmen..)
LD (DE),A

EX DE,HL ;Naechste Zeile berechnen.
LOAZ2 LD BC,&0700

ADD EL,BC:JR NC,U3

LD BC,&C040

ADD EL,BC

U3 EX DE,HEL

DB &FD:DEC L

JP NZ,ULOOP4

1D C,&CC ;Unteren Rahmenteil (4 Pixel-
DB &FD:1D H,4 ;zeilen) loeschen,
EX DE,HL
ULOOPS 1D B,O
ULOOP6 LD A, (HL)
BAND C
1D (HL) ,A
INC L
DJNZ ULOOP6
DEC L
LOA3 LD DE, &0700
ADD HL,DE:JR RC,U4
LD DE,&CO040
ADD HL,DE
U4 DB &FD:DEC H
JR NZ,ULOOPS

JP ENDE

;Gespiegelt

; {genau wie oben)
LINES LD A,1:ADD A,B
LD (LOA4+1) ,A

LD {(LOAB+1) ,A

LD (LOA6+1) ,A

LD A,E:ADD A,B:LD E,2
INC E

LD C,&CC
DB &FD:LD H,4
EX DE,HL
ULOOP7 LD B,0
ULOOP8 LD A, (HL)
AND C
1D (EL),A
DEC L

...to be continued...
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DBASE — KURS

Alao{: nun will ich mich erstmal vorstellen:
e

{Mas

r of Disaster) und

habe erst vor kurzem

30 etwas wie eine CPC-Szene iliberhaupt gibt. Y h
idnger bestehen bleibt, muB8 wohl jeder etwas dazu beitragen. Da_ bei
mir aber in Richtung Szene-News noch nicht viel zu holen ist, fange
ich erstmal mit einem DBase-Programmierkurs an.

Bun, was ist DBase iberhaupt ? DBase
ist ein leistungafihiges Datembank-
g7stem, welches anf den verschiedeasten
Systemen existiert. Mir CPH gibt en die
Version 2.4, sowohl is Deatsch, als
auch 1in lngiuch.

Bls Datembanksystem erlaubt DBase das
fnlegen von  Da en  nit
individoellen Datemsatzstruktures wnd
einer par durch den Diskettemplatx
begrenzten Anzahl von Datemsitzen. Der
lu?ntf auf eine solchermaBen angelegt
Datenbank erfolgt entweder inmteraktiv
wit Bilfe einer Abfragesprache oder
dorch  in der internen
Programmiersprache von DBase
geschriebene Programee, welche wom
Systen interpretiert werdea., Diese
Programeiersprache ist | sehr
leistongsfahiq, so da8 man in kurzer
feit 2.B, eine Software-Verwaltusg
schreiben kamn,

Die  DBase-Programmierspracke  wird
jedoch Thema der nachsten Polge(n)
sein, diesmal beschaftiges wir uns™ mit
dea Anlegen einer Datei, dem Sortieren,
Indizieren, Ausdrucken usd Abfrages
derselben und dem Eingeben  von
Datensitzen. dlles am Beispiel einer
Programaliste, far die wir spiter poch
e1;ﬂ konfortables Programa  schreiben
werden,

Hach dem Start von DBase von CPM ans,

ragt ums das Programa mach
aktoellen Datum, was wir aber eiafach
mit (REYORE) beantworten, da wir es
micht bendtigen. Es folgen aun_eimige
Hipweis zar rechtlichen Situation
betreffs Sicherheitskopien usw,, daan
erscheint der DBase-Prompt ('.').

¥un sissen wir die Datei zonichst ia

r Struktor anlegen, wag nmit dea
Befehl CREAYTE qeldecgeeif..

CREATE soft -

legt  eise Datei it dem Bamea

t
'Soft.dbf' an, Das Programm fragt
meh  der | Straktar . der einselner
Datengitze, wobei fir jedes FPeld (bis

v 31 sind moglich)” drei Ringaben
gemacht uerdeuﬁuen. Diese |i|a<‘ig der

Of Hame nur O Typ bzw. OB Dise
cingeben missen, OF, so ist alles schin
gortiert, was aber wean nun ein memer
Datensaty eing vird 7 Dann  stebt
veiterhin 'Atomic’ Mister 'Sap..', bis
' die Datei anfs seve sortiert wird.Xlar,
daf das mit langeren Dateien immer
zglmfuendlger wird, ¥as also tun ?
Eise ”ﬁ' Inderdatei ist die Losuaq.
3n?ela wird gie mit
RDEL OF Name %0 Softname
desutzen kamn man sie, indem man gie
bein Eroffaen der Da ait angibt.
U5E Softname THDEI Softname
Der Hame kann beidesmal derselbe sein,
fa Indexdsteien die Endung ,'.mdx
erbalten, Datenbanken hingegen *.dbf',

Hame, uster dem wir das Feld spiter
ansprechen wollen, der Typ ie
Linge. Als Typ komt entweder 'C' fir
Testfeld, X' far numerisches Peld
oder 'L’ fir logisches Feld !mE}
FALSE} im Frage. Mit numerischea
Feldern kanz man auch rechoen, so das
sich hier zosatlich noch die Anzab] der
Fachkommaste]len festiegen lat. Wir
geben nun hlaende Struktur ein:
c, 20 (RETORE)

tye. ¢, 15 cxEvoan)

Disc,C,3 (RETURN)

Side,C,1 (RETURN)

(REYURR)
Wun baben wir eime Datemsatzstruktor
nit FPeldern Fir Name wd Art des
;:_ ram,idlg ngelt’tmu-ef m;li die

ite an » Das Programa fragt nun
ob wir &”’mm ;;?enlit:z aleich
eingeben wollen (was wir bejahen),

Ky erscheint mon eine Ringabemagke, in
die wir aun einen Datensatz eintragen
komnen. Zuoberst steht dabei die Safz-
nusmer (RECORD WUMBER), welche vom
Program vorgegeben wird, Links stehen
sup die NWamen der Pelder, rechts
daneben mit Doppe o elngegrenst
der fir dag betreffende Peld zar Ver-
i hende Platz. Bach dricken der
Beturn-Taste im letsten Feld wird der
pichste (leere) Datensatz angezeigt.
Beenden 138t sich die Ringabe durch
{RETORE) in der obersten Ieile eines
leeren Datemsatzes. Gebem wir aup

dem einige Beispieldaten ein (oder auch

poch ein paar mehr). Die Kommata missen

als <nmﬁ> eingegeben werden:
Contest, Testverarbeitung,001,A (RET)
DBase, Datenbank, 802 A ( )
Sap 't' Balls,Gane,b03,3 (RETIAN)
Elite Gane, 00,1 (RETORN)
Pt_lmu,cm.lh.l (RETTRN)
Pirates,Game, 05,1 (RETORN)

Tasword, Yertverarbeitung, 006,3 (RET)
Turbo Pascal,Sprache, 86,5 (RETSRE)
Swmall C,Spracke,087,4 (RETURE)
(RETURR)

Bachden wir die Bingabe mit (RETYERR)
beendet haben, erscheint wieder der
DBase-Prompt {'.'). Bun kdnsea wir uns
alle eingegebenen Datensitze mit dem

¥as gepan ist und Dbewirkt diese
Inderdatei jet:t ? Die Indexdatei
enthilt die Satzausmern alphabetisch
qeordnet und gorgt dafdr, da# die Datei
imer  sortierl  erscheint,  Bei
Neueingaben wird sie  aotomatisch
aktpalisiert. Auch zom Beispiel beim
EDIT-Befeh] zeigt sie aungmi: Als
nachster Datensata wird mun nichf mebr
der physikalisch folgende, sondern der
alphabetisch fglgende_ngemgt.

B lassen mich far = alle Felder
Indexdateien anlegen, wobei aber immer
nur eine gleichzeitig aktiv sein kamn
(logiech...).

Ich nenne mich MOD
feastgestellt, daB8 es
Dami ebendiese noch

Befehl

noch einaal amschauen, aber erst, pach-
dem wir die Datei mit

USE soft _ _
ur Bgutxgngeergffngt baben. Wir sehen
sun eipe Disfe wie in diesem Arfikel
vor ung, d.b., alle Datenfelder stehen
nebeneinander, Mit dem LIST-Befeh] last
sich noch viel mebr machen, beispiels-
weise teigt

LIST STRUCTORE ;
uns die Satzstruktor der Datei.

Wir konnen pon weitere Datensitze mit
Hilfe des Befehls

APPERD
anfiigen. Fehler, die erst beim Auf-
listen der Datei eatdeckt werden,
lassen sich ait

EDIT

orrigieren. Dazu fragt uns das System
nach der Satzmummer, welche in” der
Liste immer ganz links stebt, Den EDIT-
Kodus verlast man mit (CTEL-¥).

Obrigens gibt es beim Editieren moch
weitere “Control-Nombinationen,  die
recht nitzlich gein konnen. Hier sind

sie:
CTRL- Beendet das Bditieren
CTRL-C Schreibt den Datemsatz auf
Diskette und raft den nachsten
Satz zum Andern anf
crL-i l:gl CTRL-C, nor vorhergebender

5a
CTRL-Q Annoliert Knderung im Daten-
satz und beendet Editieren
CTRL-V Rinfigen/Gberschreiben
CTl-U Markiert Satz als geloscht

10 CTRL-¥ ist 20 sagen, daB der Satz
nur als geloscht Rarkiert wird (er-
scheint mit 't' in der Liste). Yatsich-
lich loschen lasgen sich die markierten
Satze it dem Befeh] PACI.

So, nun betrachten wir unsere Programa-
liste genaver und uns fallt auf, das
das Canze noch recht ungeordnet ist.
Wir lassen sie also mit dem Befehl
SORT OK Mame T0 softname

alphabetisch ordnen. Bine Ordnung nach
Tip oder Diskettenoummer ware auch
moglich gewesen, wir bhitten damn statt

:il: ia‘rl_: dtiglnatei_ ﬂ:gﬁn sortiert, aber
1ne Elntellung 1n Gruppen (2.B.

die Spiele) lgre noch ﬁm[:knmﬁf
Dag erreicht man mit einem 3usatz zmm

leistungafihigen LIST-Befehl,
LIST FOR Typ="Game®

listet beispielaveis alle Spiele auf.

LIST FOR ="Contest®

listet dem Datensatz fir das P
;i&nteﬁ'_anf falls er sich {:grg

findet.
_LIST FOR Name ¢ "N*
ligtet  alle

Proqramme,
l}lfan sbuchstabe ni""ﬁ- konat., e

Disc ) "003°

listet alle Disketten wit einer Numser

grofer als drei,

=



= L:-LEHRGANG E

4 et @ e e St S AT RPN ey ——
[ty

ENGL_ISH

e

e S ———

Dbase is a very powerfui database,
funning on CP/M. There are two
existing versions: 2.4 english and 2.4
german. You can create very large
database-files with individual
structures.To use these database-files
there are two possibilities:first, you can
use interactive 'normal commands'
and second, you can use the powerful
built-in programming- language {0
wrile programs from which the da-
tabase-files can be loaded in, e.g. a
software-manager. The programming-
language will be explained the next
time(s). Now, we will explain the fol-
lowing:creating,  sorling, indicing,
printing and listing of database files
and typing in of records. This all will be
explained by a stock-list for which we
will write a useful program later on.
After starting Dbase on CP/M, the
program wants us to enter the actual
date. But let's simply press RETURN
because we don't need any date. The
following infos of the program are
about copyrights and all this
stuff Afterwards the Dbase prompt, a
simple point (."), appears.

First of allwe have to create the
structure of the database- file with the
command CREATE.
CREATE soft opens a file which will
be named 'soft.dbf. The program asks
about the structure for each
record.Up to 32 fields are possible.
You have to enter 3 infos about each
field: 1. the field's name 2. the field's
iype: 'C' for text-field, "N’ for numeric
field or ‘L' for logical field
(TRUE/FALSE). You also can
calculate with numeric fields. Because
of thal you may enter the number of
digits after the decimal point (decimal
numbers)3. the field's lengthWe enter
the following structure:

Name,C,20 <RETURN>

Type,C,15 "

DisecC3 "

Side,C,1 "

<RETURN>
OK. But what's this all about ?
Well, we created a structure which
contains fields for name and type of
the program, disc and disc-side on
which the program is. Dbase asks if we
want to enter the data right now. Type
Y for Yes.

Appearing is a "input mask” in which
we can enter a record. At the top you
can see the record number, which is
given automatically by Dbase. On the

left, there are the fields' names, on
the right, empty spaces with exactly
the width we created before. The
fields' names and the empty spaces
are separated by a colon (). After
pressing RETURN in the last field,
the next record will be displayed
which will be empty in our case. To fi-
nish the inpul mode simply press
RETURN in the top line of an empty
record. Let's enter some example
data. The following commata have to
be entered as <RETURN>s:
Context,Word
cessor,001,A <RETURN>
DBese,Database,002,A

pro-

Zap 't Balis,Game,003,A
Elite, Game,004,A
Puzznix,Game,004,B
Pirates,Game,005,A
Tasword, Word

cessor,006,A "
Turbo Pascal Language,006,B

pro-

Small C,Language,007 A
<RETURN>
After finishing the input mode with
<RETURN> the prompt "' will appear
again. To do anything with this
database-file you have to type USE
soft Let's display all records which we
just entered with LIST Now we can see
a list as the one above without
commata and <RETURN=>s. All fields
are displayed next to each other. If
you want to see the structure of your
database-fiie simply write LIST
STRUCTURE To enter more records
use the command APPEND To correct
mistakes use the command EDIT
Dbase will ask you about the record
number which is always displayed on
the left side of a LISTed database-file.
To finish the edit mode press
<CONTROL>-<W>. Further
<CONTROL>- possibilities in the edit
mode are the following:
<CONTROL>-<C> writes the record
on disc and displayes the following
one for editing ".<R> writes
the record on disc and displayes the
precedeing one for editing "  -<Q>
nullifies alterations in this record and
finishes edit mode
i -<\/>  inser-
ting/superscribing

y -<U> marks record as deleted.
Deleted records appear with an
asterisk ") in the list.
To delete them really you have to use
the PACK command.
To sort the list alphabetically use the
command SORT ON Name TO
Softname (Name and softname are
only examples and can be changed.
We could have used also Type or Disc
instead of Name.) Now the records
are alphabetically sorted with regard
to their program names (field: Name).
‘Softname' is the filename of the
sorted database-file. But what happens
if you append another record with the
Name 'Atomic’. Then 'Atomic’ wiil be
displayed behind ‘Zap...". You have to
sort the file again. If you have shori
files this doesn't take long but with
really long files you have wait minutes
and minutes. A solution for this
problem is to use a so-called index-
file. To create one use the command
INDEX ON Name TO Sofitname To
use such an index-file you have to
enter it by opening the database-file:
USE Softname INDEX Softname You
can use twice 'Softname' because the
ending of the index- file is ".ndx' and
the ending of the database-file is ".dbf".
What's the use of such and index-
file ? Well, it contains the record
numbers alphabetically sorted and
causes always an alphabetically sorted
output of the database-file. If you AP-
PEND some records the index-file will
be automatically set up to date. And
in the edit mode the following record
won't be the physically following one
but the alphabetically following one.
You can create indexfiles for all fields.
Bul remember that only one index-file
can be activated at one time. Now the
database-file is ordered well. But it
would be nice if you could arrange
groups (e.g. only Games). To manage
this use the command LIST
FOR Type = "Game" which displays all
games of the list. LIST FOR Name =
"Context” will display the record of the
program 'Context’. LIST FOR Name <
"M" will display all programs which
begin with an initial letter before 'M' in
the alphabet. LIST FOR Disc > “003"
will display all records with a disc num-
ber greater than 3.
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Stapelweise Spieletests
jetzt auch im Rundschiag

Nachdem der Bedarf an
weltraumschlachterprobten
Helden nach wie vor hoch
ist, scheint den
Softwarehdusern die
Phantasie auszugehen, sich
fiir jedes Spiel eine neue
Story auszudenken. Dal} es
in R-TYPE um eine
Weltraumschlacht geht,
merkt man nach dem Laden
sowieso. Und daB das
eigene Kampfflugzeug R-9
heiBt, ist eigentlich ziemlich
egal. Doch mehr
Informationen, als daB es
sich um eine Schlacht Erde
(gut) gegen fremde Macht
(bose) handelt, erfiihrt man
nicht.

Satelitten, Zick-Zack-
Laser und Riesen-
Raumschiffe

Zunichst erscheint auch das
Spiel wenig innovativ.
Raumschiff fliegt von links
nach rechts und rdumt mal
ordentlich auf - das hatten
wir schonmal farbenfroher
und schneller, vielleicht
auch mit besserer
Kollisionsabfrage. Manche
davon haben auch kriftige
Sound-Effekte und schoéne
Titelmusik. Davon kann
man bei R-TYPE nur
triumen.

Doch man sollte nie

vorschnell urteilen. Die
Feuerkraft des
Raumschiffs hidngt davon
ab, wie lange der
Feuerknopf gedriickt wird.
Von StecknadelgroBe bei
Schnellfeuer bis zum
regelrechten
Flammenwerfer kann diese
reguliert werden. Und
schauen wir uns einmal in
Ruhe die Extra-Waffen an.
Da gibt es nette kleine
Satellitten, die zum
Raumschiff gerufen
werden kénnen, um die R-
9 zu beschiitzen. Wenn
man sie aber nach vome
schickt, hat man eine
Vorhut, die ziemlich
selbststindig  aufréumt.
Oder laserartige Schiisse,
die am Rand abpralien und
zick-zack-formig das
Spielfeld saubern.

Grafisch einfarbig,
spielerisch farbenfroh

Also ist die Aufgabe des
Spielers dank  solch
feuerkriftiger Hilfe
einfach? Beileibe nicht.
Besonders kleine Feinde
haben etwa die dreifache
GroBe des eigenen Sprites.
Nicht ungewéhnlich sind
auch wurmformige
Gebilde aus zahireichen
Segmenten, die den halben
Bildschirm einnehmen. Fiir
die Obermotze am Ende

von Andreas Lober

der Levels kann man gut
und gemne einen ganzen
Bildschirm veranschlagen.
Und in einem hoheren

Level gibt es gar ein
Raumschiff, das einen
Bildschirm  hoch  und
schétzungsweise funf

Bildschirme lang ist - mit
Verteidigungsanlagen  an
allen Ecken und Enden.
Weil sich die
Angriffstaktiken und
verwundbaren Stellen auch
noch stark unterscheiden,
ist fur so viel Abwechslung
gesorgt wie bei kaum einem
anderen Weltraumspiel.
Wenn nur die technische
Realisation besser wire...

R-TYPE

Hersteller: Electric Dreams
Steuerung: Joystick
Voraussetzung: fiir alle CPCs
Preis: 29,95 DM
Anleitung:  deutsch,
franzosisch, italienisch
Bemerkung: Ladt nach

englisch,

Bewertung:
Grafik: 3
Priisentation: 3
Sound: 4-
Motivation: 2+
Endnote: 2

Allen, die von Ninjas und

dergleichen nicht genug
bekommen konnen,
bekommen mit

ADDICTED TO FUN -
NINJA COLLECTION
genau das Richtige.
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DOUBLE DRAGON,
SHADOW  WARRIORS
und DRAGON NINJA
bilden ein Trio unter dem
Motto "Fiuste, Kicks und
Kampfsterne gegen alles
Bose der Welt".
Normalerweise besprechen
wir ja bei
Spielesammlungen  jeden
Titel einzeln. Da sich jedoch
im vorliegenden Fall alle

drei  Programme  stark
dhneln, machen Wwir
ausnahmsweise alles in

einem Aufwasch.

Der Held - bet DOUBLE
DRAGON konnen es auch
derer zwei sein - laufi von
links nach rechts wund
begegnet Feinden und
Extrawaffen. Dabei scrolit
der Hintergrund, nur bei
SHADOW  WARRIORS
wird zwischen den bildern
lediglich umgeschaltet. In
DRAGON NINJA kann
man nach oben gehen, um

auszuweichen, bei den
beiden anderen  Titeln
springen.

Musikalisch wird durchweg
guter Durchschnitt geboten,
die Grafik ist bei DRAGON
NINJA am elegantesten.
Bei SHADOW
WARRIORS ist die
Farbwahl etwas
ungliicklich: bunt und etwas
chaotisch, und bei
DOUBLE DRAGON
einfach nicht gut.

Nur fir Ninja-
Fanatiker

DOUBLE DRAGON
erinnert an die

RENEGADE-Serie, sieht
damit verglichen aber arm
und mickrig aus.
DRAGON NINJA ist am
ehesten mit SHINOBI zu
vergleichen, bietet
abwechslungsreiche
Hintergrundbilder und
diverse Uberraschungen in
punto  Gegner. Der
Spielspall wird nur durch
eine nicht besonders
spielerfreundliche
Kollisions- und
Joystickabfrage  getriibt.
SHADOW WARRIORS
wartet noch mit ein paar
Extras auf -  der
Hintergrund ist ins
Spielgeschehen
einbezogen - bietet
spielerisch aber trotzdem
nicht besonders viel, auBer

einer geriittelt Portion
Durcheinander.
Wer nicht gerade auf

Ninja-Spiele versessen ist,
findet daniberhinaus noch
zu wenig Abwechslung.
Nicht besonders

empfehlenswert.

ADDICTED TO FUN -
NINJA COLLECTION

Hersteller: Ocean

Steuverung: Joystick oder Tastatur
Voraussetzung: fiir alle CPCs
Preis: 34,95 DM (Cassette)
Anleitung: deutsch, englisch
Bemerkung: Spiele laden nach.
DRAGON NINJA nutzt 128KByte
fur Sprachausgabe

Bewertung:

DOUBLE DRAGON: 34
SHADOW WARRIONS: 3
DOUBLE DRAGON: 2-3

Wir nutzen nur
10 IP’x»ozent
des Potentials
unseres Computers

Alle Spieletests auf diesen Seiten wurden urspriinglich
fiir die CPC International geschrieben. Durch deren
verfriihtes Ende konnten sie dort nicht mehr
verbffentlicht werden, daher kommen sie jetzt im

Rundschlag.

Es sind vor allem iltere Titel, doch wer seinen CPC noch
nicht so lange hat, kann sich hier iiber Spiele
informieren, die schon liinger auf dem Markt sind.
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Game-Test:

Bundesliga Manager
von O&T-Software

111-Wie ich gerade erfahren habe, ist die
endgueltige Version noch nicht fertig. Ablaze
hat das Game praktisch nur rausgegeben,
damit ihm Leute sagen, wo noch Bugs sind,
die er noch ausbessern muss. In diesem Fall
ist dieser Bericht eher eine Mischung aus
Test und Bugreport.-t!!

Jetzt wollen wir uns erstmal dem Test ei-
nes neuen Shareware-Spieles zuwenden. Es
heisst Bundesliga Manager 3 und wurde
von OA&T-Soft programmiert. Hinter O&T
verstecken sich mit Ablaze und MOD,
zwei Neueinsteiger, die mit ihrer CeBit-
Paddy einen Einstand gefeiert haben, den
man wohl als gelungen bezeichnen darf.
Auf eben dieser CeBit-Paddy wurde von
den beiden auch das im folgende gete-
stete Programm vorgestellt. Allerdings bin
ich mir nicht ganz im Klaren, ob meine Ver-
sion schon die endgueltige Version ist, denn
in der Anleitung steht, dass diese Version
nur fuer Marabu gedacht ist. Ich habe es mir
aber auf der Paddy ganz offiziell von Ab-
laze kopiert. Aber das kann mich nicht von
einem Test abhalten. Denn falls es sich
nicht um die Endversion handelt, koennen
die beiden auf Grund dieses Tests noch die
eine oder andere Veraenderung einbauen.
Falls es sich um die Fullversion handelt,
hoffe ich mal auf ein Update. Genug gefa-
selt, stuerzen wir uns in den Test. Das ganze
beginnt mit einer Frage nach dem Moni-
tor (Farb- oder Gruenmonitor). Ich habe das
Spiel bisher nur in Farbe gespieit und bin der
Meinung, dass die Farbauswahl gut gelun-
gen ist und die verwendeten Fonts ohne
Probleme zu lesen sind. Wie das ganze in
Gruen aussieht, kann ich leider nicht sagen.
Als naechstes gibt es nun den bei Share-
ware ueblichen Screen mit Kontonummer
und solchem Kram. Dann kommen zwei
Scroller. Einer mit Greetinx (Danke!) und
der andere mit irgendweichem anderen Un-
sinn. Nun zum Game selbst. Das Spiel-
prinzip braucht man wohi keinem mehr zu

erkiaeren und so habe ich hier mal ein paar
Plus- bzw. Minuspunkte aufgelistet.

+ Shareware

+ sehr gute Bedienung, Menupunkte sind
unmissverstaendlich, man weiss sofort, was
gemeint ist

+ Waehrend des Spiels laueft unterhalb
des Spielfeldes, auf dem zwar keine Spieler
zu sehen sind, sondem nur der Ball rumdu-
est (macht aber gar nichts), ein Spielproto-
koll mit, das man je nach Laune auch
abschalten kann, wodurch die Spiele we-
sentlich kuerzer dauern (sehr praktisch!)

- parallel zu den beiden Scrollem koennte
auch ein Musi laufen, es gibt so viele Freaks,
die mit dem ST gute Sounds machen, da
stellt euch bestimmt einer einen Sound zur
Verfuegung

- der Transfermarkt kann pro Runde nur
einmal angewaehit werden. Das ist wirklich
verdammt unpraktisch, da man normaler-
weise sein Geld auf der Bank einzahit, weil
es da Zinsen bringt. Nun muesste man prak-
tisch immer erst das Bankkonto raeumen,
dann den Transfermarkt anwaehien und
wenn man dort nichts findet, zahit man das
Geld wieder ein. Das ist wirklich absoluter
Quark! Besser waere es, wenn man sich
erst einen Ueberblick ueber den Markt ver-
schaffen koennte und dann gegebenefalls
zur Bank geht.

- im Gegensatz zum Transfermarkt, kann
man das Trainingsiager pro Runde so oft
anwaehlen, wie man will. Aber schon ab
dem zweiten Trainingslager, geht es mit den
Staerken der Spieler bergab. Wenn man
sich nun nicht mehr sicher ist, ob man schon
im Trainingslager war und deshalb nochmals
faehrt, ist die Kacke schon am dampfen.
Ausserdem fahren nur die Spieler ins Trai-
ningslager, die fuer das naechste Spiel auf-
gestellt sind. Aber welche Mannschaft
faehrt schon ins Trainingslager und laesst
die Ersatzspieler zu Hause?

- in den Spielen ist auch bei drueckender
Ueberlegenheit, d.h. man fuehrt schon nach
25 Minuten mit 4.0 und das Spiel findet nur
in der Haelfte des Gegners staft, kein
hoeherer Sieg als 4.0 moeglich. (Okay, ich
habe gerade festgestellt, dass auch ein 5:0
moeglich ist, aber das ist mir trotz ausgie-
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bigem Probespielen bisher nur ein Mal ge-
lungen)

- manche Teams erzielen im Laufe der Sai-
son bis zu 100 Tore und nehmen dann nur
einen Tabellenplatz im Mittelfeld ein. 100
Tore hat in der Bundesliga noch selten eine
Mannschaft (soviel ich weiss nur ein oder
zwei Mal) erziet und vor allem war sie
dann nicht im Mittelfeld plaziert.

- ausserdem hat das Prog auch einen wirk-
lich schwerwiegenden Bug. Es ist moeglich,
das man in ein und derselben Runde vier
(') Mal gegen den selben Gegner spielt. Wo
gibts denn sowas?

- als ich mal nachsehen wolite, welchen
Tabellenplatz mein néchsterGegner
momentan einnimmt, konnte ich diesen
in der Tabelle seltsamerweise gar nicht
finden.

- eine Unterscheidung zwischen Heim- und
Auswdrtsspielen fehit. Auch bei
Auswiértsspielen bekommt man  Eintritts-
geld. Logischer wire es, wenn man hier Rei-
sekosten zahlen miisste. - der Schwierig-
keitsgrad ist zu niedrig, sobald man mal ei-
nigermassen Kohle gescheffelt hat. Die
Topspieler soliten noch wesentlich teurer
sein, das Stadion solite am Anfang z.B. auf
5000 Zuschauer begrenzt sein (es sollte
also auch mdglich sein, das Stadion auszu-
bauen, was aber entsprechend  kosten
solite), abhéngig von der Zuschauer-
kapazitat sollien auch Unterhahiskosten
fuer das Stadion berechnet werden. Aus-
serdem halte ich es flir unrealistisch, dass
eine Mannschaft, die eben erst aus der zwei-
ten Bundesliga aufgestiegen ist, deutscher
Meister wird, was auf Grund der vielen
Kohle, die einem zur Verfigung steht, kein
Problem ist, da man sich praktisch jeden
Topspieler leisten kann.

- neben der Tabelle soliten die Plazierun-
gen stehen, weil man sonst jedesmal an-
fangen kann zu z#hlen, auf weichem Platz
man sich befindet (falis man nicht gerade
auf den paar ersten bzw. letzten Platzen der
Tabelle steht).

- ein DFB-Pokal waere auch nicht das
Schlechteste

- die ldee, dass der Sponsor einen be-
stimmten Prozentsatz der

Gehdlter, Aufstiegs- bzw. Meister-
schaftsprimie bezahit ist echt gut. Es
waere aber vielleicht auch nicht schlecht,
wenn man am Anfang der Saison einen
Sponsorenvertrag abschliessen kdnnte, bei
dem dieser Prozentsatz je nach Sponsor und
Stérke des Teams variiert.

- es sollite innerhalb der Mannschaft eine
Torschiitzenliste geben

- es waere wiinschenswert, dass gelbe
und rote Karten unterschieden werden

- die Ergebnisse der Mitkonkurrenten soll-
ten ebenfalls ersichtlich sein Bei all diesen
vielen Minuspunkten, muss man natdrlich
auch in Betracht ziehen, dass FM 3 das
erste Prog von O&T ist, das released
wurde, und dafir ist es schon erstauniich
gut. Ausserdem sind nicht alle Minuspunkte
so gravierend, als dass man sie &nderen
muesste. Es handelt sich hier nur um Vor-
schidge meinerseits. Eine Anderung wdre
natiirlich insoweit wiinschenswert, wie es
in den Mdglichkeiten der beiden liegt. Auf je-
den Fall sollten sie aber darauf achten, dass
man nicht vier mal gegen dieselbe Mann-
schaft spielt. Also auf jeden Fall, ein guter
Anfang fiir Ablaze und MOD. Macht weiter
so! Und ihr Leser (ja vor allem DU) solitet
nicht vergessen, die Share- waregebiihr zu
zahlen, damit die Motivation von O&T erhal-
ten bleibt.

The Villain
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Piinktlich zum Jubildum gibt es eine neue Rubrik im Rundschlag: die
Gamer's Message. Verantwortlich fir den ganzen Sch.... der hier
verzapft wird, bin ich, "THE VILLAIN". Fiir den ersten Versuch in
Richtung Gamer's Message habe ich die Tips noch aus verschiedenen
7eitschriften rausgeklaut. Wenn ihr aber wollt, dass diese Rubrik
weiterhin bestehen soll, dann schickt eure Tips oder Fragen zu Games
an die Redaktion, (Stichwort: Gamer's Message) denn ich habe nicht
vor, diese Rubrik im Alleingang durchzuziehen. Ok, genug gelabert,
fangen wir mit einem Cheat zu Continental Circus an.
Um ewig viele Credits zu kriegen, die Tasten einfach auf C,H,E,A,T und
SPACE umdefinieren. Jetzt das Spiel starten und immer fleissig C
driicken.
Chase H.Q.: Auch hier koennt ihr wieder die Tasten umdefinieren und
zwar zu S,H,0,C,K,E,D. Jetzt sind die Tasten von 1-4 mit verschiedenen
Funktionen belegt.
Lemmings: Ein guter Cheat fuer alle diejenigen, bei denen die
Passwortabfrage nicht funktioniert. Legt eure Patschhinde auf die
linke Seite des Keyboards und driickt die Tasten runter. Jetzt seid
ihr im nichsten Level. Normalerweise muss man hier nur drei Tasten
driicken, aber ich kann mich leider nicht mehr erinnern, welche das
waren. Aber die oben beschriebene Methode funktioniert bestens.
Stormlord: Im Titelbild "BRINGONTHEGIRLS" driicken. Das ganze ohne
Leerstellen und auch ziemlich schnell, weil es sonst anscheinend nicht
funktioniert. Jetzt miisstet ihr unendlich Leben haben und es sollte
irgendwie méglich sein, die Levels von 1-4 anzuwdhlen.
Puzznic: Man gehe in das "Retry-Menu" und gebe "HELPME" ein. Mit N
konnt ihr jetzt den jeweils ndchsten Level anwidhlen.
Total Recall: In der Highscoreliste einfach mal "INACTIVE MINDS"
eingeben.
Das solls fir heute erst mal gewesen sein. Ich kann euch leider nicht
sagen, ob alle Cheats funktionieren, da ich ungefdhr die Halfte der
Spiele nicht habe. Am besten einfach mal ausprobieren. Einsendeschluss
fiir eure Spieletips, die hoffentlich haufenweise kommen, ist der:
15.Juli 1993
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Des Spielers Nachrichten !
(Originaltit.:Gamers Message) _
Text by "the Villain"....who invented this new rgh1. A
The first step according to Gamers Message was "stealin
other fanzines... )
Please send your tips & game questions to the editorial staff (catch word:
Gamer'g Megsa%e ) balll
eat for Continenta ircus:
gg get irregular credits you've to redefine the keys to C,H,E,A,T and
SPACE. Then start game & keep on pushing c _ .
CHASE H.Q.:redefine keys to S,H,0,C,K,E,D.Now the keys 1-4 are defined with
different functions. ,
LEMMINGS: A nice cheat for all users whose pass word check doesn't march.
Put your hands on the left side of the keyboard and push the keys down -
you're in the next level now ! ..... normally you've only to push 3 keys
therefore,but I forgot 'em... ) _ .
STORMLORD: Push 'BRINGONTHEGIRLS' in the loading screen. All this without
space and amazingly quick,coz it seems that it doesn't work otherwise....
Now you should be able to choose the levels 1-4 and have endless lives.
PUZZNIC:Go to the 'Retry-Menu'and type in 'HELPME'.With N you can choose
the next level. _ ) .
TOTAL RECALL:Only type in 'INACTIVE MINDS' in the highscore. Okay ,that
all (folks)...unfortunately I don't know if all cheats run....get a try.es

£ TSN
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Soccexr Managerxr

some tips out of

r
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|
!
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English : This text is a test of a new German Football Manager game writ-
ten by 0&T-soft.l am not sure if this is the full version but I am test-
ing it anyway. It runs on either colour or green screen. The aim of the
game 1is simple,you just have to manage a soccer club.The game is share-
ware and is very easy to understand, during the game you can always see
the soccer field and watch your team play.
Sadly there is no title music.Also not so good is,that you can't transfer
players more than one time at each turn,but you can send your players as
often as you want to the training camp, but this only once improves the
abilities of you team,every time else your players loose some of their
skills. Some teams score more than 100 goals in one season and just re-
ceive an average schedule position.
And then there 1is a big error in this game,you can play four times
against the same opponent in one round.There is no difference between a
home and an away match.The game is too easy, once you have raised enough
money there are no problems anymore and so the game gets a lit:le bit un-
realistic.The current position in the schedule is missing,s. you always
have ;o count.You should be able to negotiate an contract with your
sponsof.
There should be an difference betweeen yellow and red card.The scores of
the opponents should be visible.Besides these irregularities you have to
know that this is the very first program of 0&T-Soft and so is very good.
And don't forget to pay the shareware fee.
The Villain of HJT!
Translation by Odiesoft of HJT!
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C = CODER "RASTER" by Overload
Hi !
Yoh, here is Overload again with some news, informations and the best
of all... Listings !!!
Somebody in RS asked how to make Splitrasters... Here the explanation.

Everybody knows how to code Rasters, or I am wrong ?

Ok, Rasters and Splitrasters has the same funktion, but the difference
belongs in that case, that the colour of rasters gone be changed more
than one times in an pixelline... Kapische 7 Sorry for my bad English
but thats typically for Overload ! i

Here's the listing...

ORG &3000

LD HL,&C9FB

LD (&38),HL
.loop LD B,b&FS
.wait IN A, (C)

Starting adress

Thisdactivates the Systeminterrupts, we need this
for the syncronisation of the Splits !

And this little Routi awaits the frame—Fliege !
activates the &F5-Port

RERA ; and put,when frame-Fliege arrives to carry

JR NC,wait ; when not, jump to wait... logisch, gell !!!

LD BC,&7F10 ; and all datas jump over Gate-Array(elaiurghh)

ouT (C).C : activated !

LD B,&4B ; and now we load the colours in the free registers

LD C,Lb&54 : like b,c,d,e,h.1,a

o -

HALT : we need this for syncronasisation (ah ja, lokus !)
HALT :

OuUT (C),B ; and give it out...

ouT (C),C + and so on

— ; an OUT (C),?? needs 4 ms, now calculate 6 Register
DS 40 : a 4ms = 24ms, 64-24=40 ms !!!

JP LOOP ; and back !

So easy it is to make a really good Splitrasters... But the Problem is
that's only possible 6 or maximally 7 colours per Rasterline to bring
on the monitor (Wow, what a good English, he 7).

That Problem will defeated at page 2...
Ok, i know, my English must be killed (hihihi)...

So, 1 speak loverly in German... (I can speak English very well, but
i hate to write all my text in English).

Yours Overload (bruzzel, zitter, glih) of Ha Yot Tee (HJT) !!!
Puhh, nach meinem Super-English-Ubersetzung ist meiner einer nicht
mehr in der Lage, noch mehr Translations zu machen, drum gehts in

Deutsch weiter !

Ja, das ist das Overloadsche Gesetz...

Nun, aber zurtick zur Vergangenheit.. (hd ?!?)

Oh, ich sehe gerade,

es wird hier ziemlich knapp, also,
gehts weiter,

und zwar heiter !

auf Seite 2

DAS OFFENE WORT

Hier kann sich jeder Abonnent einwal elden!
Sag’ Deine Heinumg!

Versuche, Hesentliches in kurzen Horten u
fasgan|

Nur qute, neue, sauber durchdachte Gedanken
konmen durch das Sieh von Marabu !!

fber dann schlagen sie ua so wmerbittlicher zu

DAS OFFENE WORT
flso Leute, so geht’s nicht !
§0 viele, die den "RS" lesen vollen !!
So viele, die den CPC "qut,toll,super,nega” finden !
So wenig-, die mitarbeiten wollea!
S0 wenig, die ernsthaft mitarbeiten wollen!
Mer will, dass der "RS" und seim CBC weiter hesteht,
sollte sich aal ein paar Gedanken machen!
= Mer will ~'richtig nitarbeiten’™ ! 97
= Mer will eine ganze Rubrik druekfertig vorbersiten ?
- Ner so hat Dein CPC und der RS eine (berlehenschance !

K7 anD THER 3 Eine Rubrik druckfertia machen, heisst,....:
P 1sAi0 poN'T (SRERREE = Maraby oder BI0S schicken Dir alle ASCII-Files zu dieser
i FILL UNLESS Lt WRUGRE Rubrik und Du liest, sortierst, zensierst und stellst zu
kowpletten Seiten zusamen - Mit Titel und Huamer !

Nur solch’ ernsthaft aktive Leute haben eine Chance, in die
RS-Redaktion zu kommen! Versuch’s mal 1!

TR E OGN
Ul DODDGGINGG BAGRER,

Alle Hortaeldmgen zu dieser Rubrik verden
vertraulich hehandelt, d.h. , sie werden ohne

Naaensnennung verdffentlicht, nur BIOS kemnt
den Absender. Matirlich werden keine friikel
abgedruckt, die gegen irgendwelche Menschen-
rechte verstossen.... usv..,

Her will, kam _5_._15 auch umter seinen

Nasen oder seinea Pseudo an *Das offene Hopt®
mm.r!nmrlj._
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The
Ultimate
Fanzine
Round-Up

If you don't know it before - there are a
lot of real good CPC (paper) fanzines
around. French and British fanzines looks
very good and a lot of them contain very
interesting information about the CPC, the
scene, game reviews etc. Sometimes they tell
news even before they're printed in the
commercial CPC magazines, like Amstrad
Action and Amstrad Cent Pour Cent (A100%
is the bestl). However, there is one major
difference between British (this also means
irish) and French CPC fanzines. What? Oh
yes, of course the language is different. Most
French mag have only french texts, but it
seems that they start to make a change and
doing it like the Rundschlag. This means,
that fanzines like Micro Mag & Press Fire
and Eurostrad have articles in different
languages, sa most people can read those
texts. But there is another difference: whereas
the French fanzines are Freeware (they cost
nothing and you can copy them like heil),
the British Fanzines aren'yt for free. Maybe
this is a kind of insular touch - other
countries have other habbits, so what?!
That the British even want money for really
bad programmed diskmags like CPC
DOMAIN, sounds strange, but the situation in
the UK is not like in France or Germany. Most
diskmags in the UK where coded by PD
librians (PD libraries are very popular in the
UK -most British CPC users don't pirate
software). So, if for example the librian of
Dick-Soft codes a really cool diskmag, he or
she don't want that the library Pussy-Soft
sells the diskmag he coded which was a hard
work to do. The man behind Dick-Soft may
now only give the diskmag away ‘o

subscribers. Sometimes there is a note that a
diskmag is not PD in Great Britain, but it can
be freely copied on the so-called continent.
BTL (Better than Life) is a good example for
that. It isn't released yet, but some UK
coders have the aim to create it so good that
it maybe even better than most diskmags in
France and Germany (well, there are good
diskmags in Germany and very simple coded
diskmags,too, | should admit) !!!

| wanna bring to you the addresses of the
best diskmags available! Somy, if | forget
some! If so, please tell me which one |
forget to mention. There is no real review of
the fanzines as I'll write about more then 15
fanzines! To wiite 15 long reviews of
fanzines needs a lot of time, and even fo
read them will be real hard and boring, 1
think - so Il only print the name, the
address where to get them, the price and the
ianguage(s) which is used. Sorry, there is
not enough space to review the Germman
paper & diskmags.

)
Alive & Kicking
You may seen the litle sheet of it in RS 9 (or
107). It is mainly for
the gamers, but very interesting to read for
the more serious.too. it's in English, A5 and
perfectly layouted with CRTC's fab
Powerpage. One issue costs 1.200 plus
postage —Address: Alive & Kicking, Lee
Rouane, 3 Causeway House, Keistedge,
Ashover, Chesterfield, S45 ODW Great
Britain.

Artificial Intelligence

Al is the CPC fanzine from Great Britain with
the best layout. This fanzine is the mag with
the most PD news & reviews. There are some
faults, for example the Preview of Zap'T Balis
is not PD, but anyway Al is interesting to
read. What really annoys me, the editor don't
replay letters. Even stuff writers must wait
several months for a replay - if they have
Juck! Address: Artificial Intelligence, 19 Lee
Street, Liversedge, West Yorkshire, WF15
6DZ, Great Britain

CPC User

One of the biggest CPC groups or clubs is the
United Amstrad User Group (UAUG). The
UAUG was folded in 1986 and this group runs
not only a excellent group fanzine called CPC
USER, they even run a PD tape & disk library
AND a computer books library. There is a
competition in every issue as well as a news,
mailbox and an adventure column and there
is even a Protext page. A sample copy of
CPC User costs (1.50 (plus postage) and you
can get it from: Alan Stead, 65 Wallisdean
Ave, Fareham, Hants. PO14 1HS, Great
Britain.

Amstrad Fun

This is the only Irish CPC Fanzine 1 know.
The first few issues were for the game players
only, but now as there write several sceners
for the fanzine it is interesting for everybody
who want to have more information about the
scene. For example TIC of BENG! and others
write for it. For further information write to:
AMSTRAD FUN, 8 Springfield Drive,
Templeogue, Dublin 6W, Ireland

Overgraph

Overgraph is a French paperfanzine which
has only a few pages, but is funny to read
anyway. Contact: Gilles HENRY-VIEL, 41 AV
Winston Churchill, 31100 Toulouse, France

Micro Mag & Press Fire

Micro Mag & Press Fire is published by
Antoine P. and Force One. Micro Mag &
Press fire is the BEST diskmag from France.
You see, | wrote from France not that it is a
French diskmag. In fact, MM&PF is the only
diskmag from France which contains English

texts (since issue 7). Most of the tunes were
created with the Soundtrakker (unfortunatty
none of the edilors own the Soundtrakker)
and most of the screens were transfered from
other computers. If you dont like Kangaroo
Musique tunes, tum OFF the volume as a lot
of lnes were made by him. For the latest
issue send 2 intemational reply coupons and
a 3" or 3.5" disk to: Antoine Pitrou, 4 rue
d'Amsterdam, 59 700 Marg-en-Baroeul,
France

Exit

Exit is a typical French paper fanzine: good
layout & clip art but only a few pages. For
everybody who watch out for fanzines Exit
should order a copy. Write to: Jo DUPOUY,
AV Gustave Caliot, 40200 Pontenx, France.

Eureka

The last issue of Eureka | have is the 4th
issue. This issue is also issue 2 of Atlantis
and issue 3 of Amstcpc. It has only 9 pages,
but don't be fooled because of the few pages.
This mag has some interesting articles.
There's an interview with Tenebros and a
French Power Page manual written by CRTC.
There is only one thing | really dislike in the
fanzine: there is a swastika (in German:
Hakenkreuz) in CRTC's article. Don't get me
wrong - | really have a lot of humour, but
something like this should not be for
amusement. What would the English say
when printing photos from India some years
after the 2nd world war which show British
soldiers who beat peacful indian natives in
India or what would the French say if fanzines
of other countries show pictures of the French
secret service destroying the Rainbow
Warrior at the other side of the world (this
happened not soco long 2go)? Nationalism is
a real bad problem and no jokes should be
made about nationalism. | think a lot of
people don't see that nationalism is a problem
everywhere at the moment. The betler we get
rid of idiots like Schoenhuber or Le Pen - the
better! Mayb2 therll be only peace on earth if
the last national asshole dies! But let's go
back ta the fanzine itself. Unfortunatly the
fanzine is in French only, but maybe this wilt
change soon. It is one of the very few
fanzines running by a gil (Am | ailowed to
say ‘girf’, Niki?), so SUPPORT HER! You can

get it from: Niki Rabillard, 58 rue fenelon,
51000 Reims, France.

Franchement

Franchement is not a usual CPC fanzine. In
fact, there're only a few information about the
CPC. It is a fanzine for those people who are
interested what happens in the world. In the
last issue | hawe, there's a article about light
products (coke light, cheese light, etc.) and
about the EEC (especiaily about Maastricht.
You see, your French should be really good to
understand all phrases. The address is:
Franchement, Cederic Fontaine, 5 rue Foch,
85000 La roche sur Yon, France.

Eurostrad

Like the Rundschlag EUROSTRAD is an
intemational CPC fanzine. There are ariicles
in French, English and Spanish (). The 2nd
issue is already out. By the way: Eurostrad is
not the first European Fanzine - the
Rundschlag is. 1 hope Eurostrad will
supported by many people all over Europe.
Write to: Thomas FOURNERIE, La
Hameliniere, 50450 Hambaye, France

Roolstrad

If you like adventures and role playing games
you will like Roolstrad for sure. Besides
adventure maps there are also reviews of PD
games and regularly interviews.

Le Canard Dechaine

is a very hot CPC fanzine. If you show the
fanzine to your grandma she will be fainted
for sure. It is a fanzine with hot & dirty clip art.
If 1 received Canard Dechaine the first time, |
couldn't believe what piclures were showed
there. For the sexual overdrive write (o
Tanguy Barre, 28 rue de la Croix Vere,
95130 FranCONville, France.

I'm somy that | haven't listed all fanzines
which wanted to be mentioned and that the
printed revies are not very long, but there is
not enough room.

More information about new CPC fanzines
next time! Lovebyte of HJT
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The Amstrad Action Desaster

Jh god! It's unbelievable what kind of crap AMSTRAD (or LAMESTRAD ?)
ACTION tells its readers! I really have a good sense of humor, but
this crap is too much for my stomage (attention technicolor comes!).
Some months ago, they printed a the crap, saying the preview version
was PD (although a lot of people PAID for the CPC AI Databox). Well, I
don't know why they always think CPC Al programs are PD, especially
when I have a look at the CRAPPY AA programs which aren't even PD
(who wants them anyway). It's no surprise that CPC AI had the better
programs - they paid simply a 1lot more money for programs like Power
Tetris then AA.

There were less issues of the mags sold than some months ago (at the
moment 27000 whereas they sold 35000 when ACU/CPC Attack were alive).
Well, for me this is strange as I think they should have got more
readers when ACU/CPC ATTACK bit the dust. But it seems that most
people think that the quality of the articles aren't good enough.
Indeed, articles about "how to paint a picture’ ; 'game
compendium', 'selling software' (hal'ha! Very funny! I think the
writer of this article didn't sell a 1lot of his program(s)!), 'type
ins (low quality programs), '6128 Plus tape upgrade' (better talk
about 6128 Plus DOWNGRADE - or what's even better: print an article
about how to build a 6128 Plus from a old CPC 464, a DDI-1 and a GX
4000!) 'the Power Up' pages with the same boring trash like in every
issue, etc., aren't interesting enough for most readers. It's better
to print 8 pages of Technical Forum, 5 of Public Image and 5 of
assembly coding instead!

The last issue of AA I have is issue 92 (May) and there are a lot of
more or less funny faults in it. For example, do you know that the
Soundtrakker is a FRENCH DISIGNED program? Well, the coder of this fab
program is BSC which stands for Beta Soft COLOGNE. Ok- everybody knows
that COLOGNE is a town in France..... Bullshit! It is also very funny
that they needed months to test the Soundtrakker version 1.1 now, as
the Soundtrakker Version 2.0 is nearly finished! Well, the review
itself is better then the most AA reviews.

PUBLIC IMAGE 1is really an interesting column, although I miss the
RUNDSCHLAG plug (this means you,Tim!). Well, there is one little
fault: EGS is one person and not a team! So, everybody can see that
it is really a shame if a programmer team is only able to code a
game which is absolutly rubbish, 1like it happens again and again
(it seems that companies like US Gold, Codemasters etc. have no pride
to produce real good games instead of games where you vomit or even
start to wank because of frustration).

I hope that the new editor, Tim Norris is more interested in the CPC
then the last ones. Only a real great commercial CPC mag will survive-
so let's hope that more interesting stuff will be printed!

Soundhacker

The Soundtrakker is an utility coded by Britains best cracker 'The
Equalizor'. This program enables you to hack Soundtrakker tunes VEery
easy if you have a Hacker interface or a Multiface. The idea
that evrybody can hack tunes is good, but as there are used again and
again the same Soundtrakker tunes it may be possible that we'll hear
those tunes even more often - especially in British demos, 'coz there
are not many Soundtrakker originals. Anyway = every British production
which has the same level of coding (or 1is even better coded) will be
welcomed! So CRTC, Hangman, Razzter, Boo and the rest - work hard for
your next demos, utilities, diskmags etc.!

Soundtrakker News

BSC works at a program, which will create usual Soundtrakker files
from already compiled Soundtrakker tunes. There are also rumours that
this program can create usual Soundtrakker files from EVERY (hacked)
music! This means that you can hack a sound from a commercial game,
change (and improve) it and use it in demos/diskmags etc.! Well, at
least for me this is hard to believe, as I don't think that's possible
(there are a lot of different playing routines for example).

When you read this the version 2.0 of the Soundtrakker should be
released, which is even better then the V 1,1,
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Revolutionary Music Loader

Face Hugger told me that he want to code a completly new music loader,
which will load files even faster than the music loader of Zap'T
Balls. In fact, he told that it may be even possible that you can
listen to a tune whilest watching a scroller and moving sprites! The
loading time will be similar to the time which is needed to copy with
verify! He also finished his guest part in the Voyage Demo from Alien
& Prodatron (this part is really cool!). Let's hope that Face Hugger
never leaves the CPC!

Scoop Poop 2

Scoop Poop 2 is out now! The graphics (by Link) are really cool, the
sound is not very terrific, but when reading stories you usually don't
listen to funky music. There are a lot of articles (like the one by
DSC - you don't know if you should lough about what he wrote or about
HOW he wrote) and for the CPC fan there are several different
but enjoyable articles. there's something which is not mentioned in
the Ghostwriter. You can print the article by pressing 'P'.

Unfortunatly this 'mag' is completly in German. But if you like crazy

articles you should read the BAD MAG 1 and 2!

Kangaroo — The Unlucky Devil
Or One Of Fortune's Favorites?

It seems that Kangaroo Musique has really bad luck. First Longshot
said Kangaroo Musique gave Prodatron the Logon System Atari ST tunes,
which was fatally wrong - he composed some of the other tunes in the
PDT Megademo. Then there are many of the illegal PD versions of the
Soundtrakker around — note boyz & girlz : there is NO PD version of
the Soundtrakker! One nasty German asshole modified the original and
gave it a new loading screen, saying it is only a PD version. Now
there are several of these 'cracked' (very funny - the original isn't
copy protected) and 'PD' versions around. This program is so fab that
everybody should own the original.

Well, some people, who can't even
compose good tunes (maybe epileptics 1like your music, DSC! Or better
let's say the tunes from Kangaroo,BSC,WEEE! and others you changed a
bit!). For example DSC said in Devil Inside which is normally only a
mag for the BENG! members, although every lamer has it:' I like
Crown's tune more then Kangaroo Tunes.' Well, okay. But: Crown's tunes
aren't Crown's tunes. Buy an Amiga and Protekker and order some tunes
from PD libraries and you'll see - ocops— hear it. To compose a tune is
much more complicated than steal - oops transfering- a sound from one
Soundtrakker to another. Is there a need to say that ‘those
‘transferers' mostly don't mention that the tunes aren't composed by
themselves nor telling who the real composer was - they simply say
something like that: Tune by me!. Very disapointing! But maybe we will
print a list which tune was transfered from which Atari
ST/Amiga/Archiemedes etc. Soundtrakker as 1 send some tapes to some of
the sceners of these computers ... Well, calm down - this was only a
joke! But be fair and say when you transfer a tune! Crown composes
tunes, too, but there's a secret - stop! 1 don't think I'm allowed to
say more. However Kangaroo is very lucky as he composes now tunes for
TITUS software on PC (Adlib) and Gameboy! He composes tunes on the CPC
and EGS modify them that they can Dbe used on Gameboy! Kangaroo says,
that they even sound better on Gameboy than on the CPC. By the way,
there is also one little wrong information in the BEST FRENCh diskmag,
Micro Mag & Press Fire 7: The Mistre tune from the GOS Megaparty Demo
was not composed by Face Hugger! Face Hugger coded the real exciting
part, but Kangaroo made the tune. The Prhistorik 2 sound on CPC and
Gameboy was composed by Kangaroo,too (don't care if in the CPC version
is told somebody else made the tune. Titus, or better, EGS changed the
tunes, because of copyright problems). Sometimes Kangaroo is so fed up
with the CPC scene, for example when he hear that there is a new
Soundtrakker 'Crack' around that he wanna leave the CPC. But I hope
he'll stay on CPC in future, Dbecause he's a very cool guy with very
interesting ideas.

NeT: _"'I.a‘_.
é“?éﬁﬁﬁﬁ Bad Mag
ot A

The 2nd issue of the BAD MAG was released at the HJT ta which was held
some weeks ago. It now has 2 disksides, but only 30% of the articles
are in English, 'coz nearly nobody from the UK sent any articles to
Crown. There is a 1little ‘bug’'. If you have a 2nd diskdrive with
sideswitch you have to insert the disk a second time when you change
the diskside. Warning: there is a faulty version of the Bad Mag
around! You simply can check it. Load the article 'The gods of BENG!',
if you can read now a comletly new article your version is correct. If
you have the old article you loaded before 'Gods of Beng' on your
screen and some crap (scroll page), you have bad luck! watch out for
the correct version! I think somebody at the HJT 1a copied the Bad Mag
2 on a disk which had bad sectors and copied it his swapping partners,

Love %@‘%’@
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Marabu hat nach Erfahrungen mit PCs
efragt. Nundenn, viel Erfahrung als
genutzer eines PCs habe ich nicht.
méchte ich nun trotzdem meine
iiber PCs loswerden: PCs sind
was man sich kaufen kann.

Hier
Meinung
das letzte,

Den grofen Verbreitungsgrad kann ich
nur so erkldren: Es gab mal 'ne Zeit,
da war ein PC ein ausgerciftes Pro-
dukt. Die Zeiten sind ladngst vorbei,
und doch verkaufen sich die MSDOSen
wie wild. Ganz einfach, sie verkaufen
sich selbst! Das Hauptargument eines

computersuchenden Anfingers ist: "Den
hat ja jeder, das kann ja garnicht so
schlecht sein...".

Wahrscheinlich kann mwan nur als Pro-

grammierer beurteilen, was filr eine
schlechte Maschine der PC ist. Zwi-
schen dem Z80 wund dem 486-Prozessor

liegen mehrere Prozessorgenerationen.
Ein 486er/33MHz ist mindestens 100 mal
schneller als ein Z80/4MHz! Stellt
euch das mal bildlich vor!!! Umn's kurz
zu machen: Die Bremse des PCs ist die
Grafikdarstellung.

Der Screenmemory liegt namlich auf
Grafikkarte und nicht im RAM, wie
allen anderen Computern. Ich habe je-
denfalls noch kein Actiongame auf dem
PC gesehen, das mit mehr als jedem
zweiten Frame l1Auft. Dazu kommen dann
noch schlampige Programmierer (die von
Microsoft) die der schlechten Hardware

der
bei

scene gibt's auch. In der C't stand,
daB viele Softwarefirmen ihre (Anwen-
der~)Programme fUr den Archi 100%ig in
Assembler schreiben. Das ergibt zusam-

men mit dem schnellen ARM- Prozessor
einen enormen Speed. Es gibt fir den
Archi wesentlich mehr Hi#ndler, als fiir
den CPC (keine Kunst) und allgemein
scheint der Archi aul dem aufsteigen-
den Ast zu sein. Wer den Acorn-Stand
von der CeBit letztes und dieses Jahr

wird mir zustimmen.

Nochwas zum PC: Intel hat sowieso ver-
loren. Die verkaufen einen Chip, in
dem nun schon 5 Prozessoren drinstek-
ken. Die Transistorenanzahl geht in
die Millionen (kein Wunder, daB sich
der 586 alleine ausldtet...). Im ARM
sitzen ca. 33000 Transis.Auf der CeBit
konnte man sehen, zu was RISC-Maschi-
nen (ARM ist ja auch ein RISC-Prozes-—
sor) f#ahig sind. Irgendwo in Halle 22
(oder so) war ein Stand von Silicon
Graphics, wo Echtzeitanimationen im
True-Colour-Mode (Millionen von Far-
ben) gezeigt wurden, daB einem nur so
die Augen rausfallen. Da wurde z.B.
absolut flilssig durch 'nen nebeligen

Wald ﬁeflogen. .
Gefilhl, daB ich

Ich abe aber das

langsam von Thema abschweife. Also:
Kauft euch einen Archimedes, Amiga
1200/3000/4000 oder einen Falcon, aber

um Himmels Willen KEINE MS-DOSe!

vergleicht,

den Rest geben. Nicht umsonst findet

man PC-User, die in der Einschaltmel- English;

dung oder unter ihrer E-Mail (DFU) My opinion about MS-DOS-PCs: I don't
"Mein Rechner ist MicroSoft=frei..." have much experience about the usage
schreiben. of PCs, I only watch and cry. Why is
Naja, und dann wdre noch die ungeheu- the PC so famous? Well, there was a
eren Programmlidngen auf dem PC zu time when the PC was a good computer.
nennen. Wenn jemand zu einem PC-User Today it's a bad machine but many guys
sagt "ich habe einen Mac mit 40MB- are buying such a machine. Why? Well,
Platte", wird man miide bel#chelt (we- 1 think PCs are selling themselves!
gen der "kleinen" Platte). Dabei soll- The main argument of a beginner is:
te man doch die PCler auslachen, wie "Everyone has one, so it can't be bad
sie mit den enormen Datenmengen jong-= ....". See the loop! The 486 is about
lieren milssen. 100 times faster than our 280, try to
Wenn jemand einen "Nachfolger" bzw imagine this!

eine Erginzung zu seinem CPC sucht, The PC's brake is the grafic-expansion
kann ich nur den Archimedes von Acorn which 1is really slow. I've never seen
empfehlen. Ich besitze zwar (noch) an action-game faster than every se-
keinen, aber hier scheint alles zu cond frame on PC! And also there are
stimmen. Super Arbeitstier, spitzen bad programmers (i.e. MicroSoft) which
Games, megageile Demos, hyperfunktio— gives the hardware the rest. Another
nelles OS und er kommt dem CPC freak- point is the length of the programs.
mi&B8ig ziemlich nahe, weil das BASIC If you are saying to a PC-user that

eingebaut ist,und man ganz easy in As- you've got a Mac with a 40MB-harddisk
sembler rummachen kann, und 'ne Demo- he'll laugh at you.

et e e o o S B £ S o et e e i S i o S S o S P e e e e

But the one who should laugh is the
user of the other computer-system!
ONLY on PC you have to handle with so
much datas. If you are searching for
a new computer take a look on the
Archimedes from Acorn. It's powerful,
you've a perfect OS (the first 32-bit
-08!), cool games and serious soft-
ware, hypercool demos and it's a
little bit like our good old CPC. You e
can program easily in assembler and
you've got your BASIC. There are many
programs coded in assembler, so, it's
fast and short! Intel (& PCs) doesn't
have a future.They are selling a chip
with five processors, millions of
transistors in it. The ARM-processor
only has about 33000 transistors! L
RISC is future. Anyway, buy an Archi-
medes, Amiga 1200/3000/4000 or a Fal-:

con but NO MS-DOS~PC! =
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Hallo Marabér!

Nachdem Du mich schon mehrmals, darum gebeten hast endlich mal etwas fir Dich, Deine
Gruppe und vor allem fiir den Rurflschlag zu machen, schlieBlich muss man sich ja seine
Mitgliedschaft im HJT quasi erarbeiten (Grins), habe ich mich dazu entschlossen nun endlich
mal ein paar Zeilen zu schreiben.

Ich heile Kangaroo und steh dazu Als Mitglied eine flotte "Puppe”

Am liebsten trag ich flache Schuh, Ne super Kdchin ham wir auch,

Denn ich bin halt ein Kangaroo. Man merkt’s, es schidgt auf meinen Bauch
Zum Springen nehm ich meinen Schwanz, All das sind nur ein paar der Sachen

im Rundschlag irgendwo, da stand’s. Die HJT so wertvoll machen

Auch hipf” ich gern von Baum zu Baum Drum sagt nicht nur mein CPC

Als Kangaroo ? Man glaubt es kaum. "Beim HJT isch’s hait schee!”

Musik zu machen find ich fein

bin dadurch auch nicht mehr allein!
Mit Alien bin ich frisch verméhit
Obwohl es DSC missfilit

Dal ich bei BENG! bin ausgestiegen
Woher soll er die Musik kriegen,

Die er ganz frech dazu erklérte

DaR er Sie selbst gemacht und ehrte
Damit sich selbst doch leider ist

Das ganze nur ein BENG!-Beschif3. Rufls chlag-Leser wissen mehr!

Beim HJT da gibt’s das nicht
Doch um zu wahren mein Gesicht

Geb ich ja zu daB ich gestohlen So! Erst mal eine kleine Entschuldigung an

Von Crittersoap den "Marsch der Polen" Hiropuppi, weil ich Sie Puppe genannt

Oder wie hieB das kleine Lied habe, aber mir fiel nichts anderes ein was
Dal} ich so frech von thm gediebt ? sich auf Gruppe reimt (Hhaha).
Es ist halt anders bei den Schwaben

Weil wir sowas nicht nétig haben und
Und jeder der Sie kennt, die Crew
Stimmt sicherlich der Meinung zu
DaRB alles was von HJT

Erst richtig macht das Leben schee
Allein der Rundschlag, ist das richtig?
Ist fiir die CPCler wichtig!

Wo gibt’s das sonst bei einer Gruppe

An Crittersoap: Na, wie stehts mit dem kleinen Sound von Dir, den Du mir auf dem letzten
Mini-Micro-Maxi-Monster-Meeting vorgespielt hast ?? Hast Du den jetzt endlich soweit fertig,
dafl man lhn anhdren kann ??7?. Schick mir doch mal ein paar Sounds von Dir, damit ich
wieder etwas Material fiir meine BOX habe.

An ALIEN: Melde Dich gefélligts mal bei mir. Immer muss ich die Initiative ergreifen und mich
bei Dir melden. OK. Miinchen <-> Stuttgartm ist zwar eine recht groRe Telefonstrecke aber es
gibt doch auch noch die Post und nicht nur die TELEKOM um mit mir in Kontakt zu treten. Und
schreib mir doch mal einen etwas ldngeren Brief. SchiieRlich will ich neben dem Kopieren auch
was zu lesen haben. Ich frag mich echt, wozu ich Dich geheiratet habe.

An CROWN: Erst Hih, dann Hott??? Was issn nun los ??? Zuerst ist es OK daR ich Crime 1.4
auf die BOX nehme. Dann plétzlich nicht mehr, und jetzt sagt mir Bad Eror, da Du es offiziell
freigegeben hast. Es ist wieder auf meiner BOX und da bleibt es auch, da ja alles geklart
scheint. Tstststs. Das ndchste Mal solitest Du mir einen richtig bosen Brief schreiben. Ich
fange langsam an zu zweifein, ob es wirklich Crown war, der mir geschrieben hat. So héflich!
Bin ich ja gar nicht gewohnt! Wo waren die "offen" versteckien Boshaftigkeiten, wo die
Arroganz und die ganzen amigaischen Fachausdriicke wie "Fuck, Suck, Dick, Shit"??? Das
fragt verzweifelt Kangaroo of HJT!

o
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Bulletm mfurmathue

Hee 1l ko Freass !
Und hier ist er : Euer Szene Teil im Rundschlag !
Irgendein Blédi hat im franzésischen Diskmag MHPF geschrieben,der
Rundschlag sei auf "ugly grey paper" gedruckt.Hat der noch nie etuwas
von Recycling gehdért ? Ich werde in Zukunft zumindest die Szene-Seiten
immer auf Recycling Papier drucken.
News : - Seit dem TGS HMeeting ist ein neues ¢§
Szene-Fanz auf dem Markt, d:e sy E & E
- Die CFL wund die CC haben sich zum Diskmag E E
" Xtreme " zusammengeschlossen. ﬁtefnaﬁlﬂna
- NWC will wieder aktiv werden ! The One And Only Mad-Mag
— Es bilden sich neue CPC-Gruppen ! Nachdem
Kangaroo und dann auch noch Leather Rebel BENG! verlassen hatten
{Kangaroo zu HJT,Leather Rebel zu Xtreme) wollen nun auch Alien und
Prodatron BENG! verlassen und 2zusammen mit BSC eine Coder-group
grunden,
- Das TGS-Meeting hat stattgefunden. (11. bis 13.86.,ca 14 Teilnehmer)
- Eine Franzésin, die auch gut Deutsch und Englisch kann,will fir den
RS einzelne Artikel ubersetzen. (siehe Seite 11.58 unten)
- Vom 16.-18, Juli findet ein BENG!-Meeting statt.Es kénnte zu einer
Art inoffiziellem Euro-Heeting werden.
————=zz=zzzzz===z=========== REMNGI.I S H =s==s=s==c=s=s==s=o=====z=oosoo===s
Some twerp of the French diskmag MHPF wrote that RS is printed on
"ugly grey paper".Never heard anything about recycling ? I am going 1o
print at least the scene pages on recycling paper.
- Since the TGS-Meeting there is a new German Fanz : Lamers Int.
- CFL and C€CC (German Disk Mags) teamed up and formed "Xtreme" !
— NWC is going to make a comeback with a new demo and also a game.
- Alien , PDT and BSC are going to form a new coder group.
— A Frenchuwoman wants to translate certain articels for the RS
- From 18th to 18th of July will be the BENG! meeting in Germany.
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"THE UK - SCENE

Hello there! Well, Lovebyle really wants
some people from the UK to wnte for the
greal Rundschlag lanzine, 50 it looks like I'm
that person. This text comtains some
information about the CPC scene in Briain,
although it has o be said that we are not
nearly as active as the rest of Europe. Crown
of Beng sad in the Bad Mag (issue two) that
thase in the UK are ‘bloady beginnings’. This
may be true for many people, and | admit that
the coders from France and Gemnany
especially are far better than thosa in Bnitain.
However, we do have a number of good
coders, notably CRTC, whose Inspiration
Demo proved that we're pot all a bunch of
lamers when it comes to demos! There's also
The Equalizor, the only real UK cracker,
who's certainly as good as cracking as any of
the others on the scene as he was the first o
crack games like Crystal Kingdom's Dizzy
(which had one bailiant protection on it!), and
The Equalizor has also done many other
cracks which have mainly got into the
German scene through K-OS of Beng. The
intros are coded by Doctor Fegg, and were
voted thid best intros by Crackers
Intemational. Doctor Fegg is a great coder
too, andE also wriles articles for Al (a great
CPC fanzine in the UK) - some of these were
also published in Amstrad Action a while ago
ton, although as his articles arent really
suitable for a mag such as AA, they are na
longer in lhis magazine. In the Bad Mag,
Crown also said that we were all mad on PD
and that we are happy with the latest Basic
shit. It's true that PD software is really
popular in Britain and there are many CPC
lhibranes here, but most of these are lamer
libranes run by litile wankers who want to be
famous on the CPC scenel There are good
libraries like Presto, Sheepsoft and Robot PD
(if t ever comes back) though, but many
libraries give the public domain a bad name.
Beswdes, the PD is a great place 1o get cheap,
legal stuff (well, some of n's legal') and it's
how people in Europe get famous in the UK.
If it were not for the public domain, Crown,
Logon, Face Hugger, and all the other great
coders wouldnt De knowned here. Some
greal software comes from the UK too, both
freeware and also commercial stuff. The
Advanced Art Siudio which everyone loves
was written by James Hulchby and there

[y 4

would be no Protext (Prowort in German),
Maxam, nor PowerPage (a PD DTP program
that's betler than Stop Press - il's commercial
counterpart!) if it werent for the UK scene.
And there would be no CPC in the first place
if it were not for the Briish guy Alan Sugar
who is responsible for the best computer
around! There's also S-DOS from STS
Software which is the best of the 800k
operating systems, wnitlen by Rob Scott and
Simon Matthews, although | havent seen
XDDOS, It is excellent, but then as a
member of STS, | wouldn't say it's crap. In the
demo department, | admil we're not up to
much, although watch out for the forthcoming
CRTC Real World demo which should be
interesting. There are the Bitmap Vandels
whose produdtion, Magic Demo/Demoware 1,
is seen by many as the lamest demo ever
coded, as all the code is either npped or
made using the Voarspann demo creator. The
demo is extremely lame, and the Fegged
version is really funny if you see bothl LDC is
also coding a demo, but in the past he has
been known to rip code (he is an ex-Bitmap
member), from what |'ve seen so far the
demo seems to be good, | just hope it's all
LOCs own work! Qur only remaining national
CPC magazine is going down badly. The
circulation figure has dropped by 8,000, and
the magazines content is often boring and it
doesn't cover aspecis that make the CPC
active. The covertapa is awful too -
BooTracker couldnt be soid so it was given
away and still no-one uses the thing as the
BSC SoundTrakker makes it weep. Simon
Forester 15 not popular 100, as his review of
Zap't'Balls, the Advanced Edilion was shit!
He only gave it 85%, and then gives a car
racing game 93% the next month. Sentinel
Software distribute ZaptBalls in the UK.
Anyway, that concludes our litile bit of info on
the UK scene. Admittedly it's nol as big and
good as Europe, but we have some excellent
software and hardware, and some good
fanzines too. Oh, can | apologise lo EGS on
behait of all the people who distributed the
brilliant Zapt'Balls preview? Somy, Elmsoft!

A

Paul Fairman (Sheepsoft PD)

TAR ==

BAD EUROPEAN NEWS GANG

Crown of BENG!

General Info

- if you want your stamps back write in any letter STANPS BACK.

- please don't use hardcover envelopes — postage and envelopes are too
expensive and discs never get damaged

- please tell me if I forgot to send stuff back (i.e. ya got too less
discs back) coz in this chaos I might not remember everything.

= I've got 3.5* and 5.25* drives 40/80 tracks - use this if you can.

... THANK YOU

Ja, hanm, ich weifl, daB ich durch meine Artikel ‘ne ganze Menge Staub
aufgewirbelt habe, wund hoffentlich nicht nur Staub. Inzwischen sehe
ich alles weniger verbissen, OAS und ich sind auch wieder dicke
Kumpels. Das Bad Hag, das habe ich mitbekommen, ist wegen den zwei
bosen Artikeln als ganzes zu ernst genommen worden. Einige Sachen
waren kumpelhaft gemeint, sind aber wegen dea Background der beiden
bésen Artikel viel =2u ernst genommen, und falsch verstanden worden.
Ich will mich jetzt nicht rausroden, ich habe meinem Arger iber BSC,
Thriller und ein paar anderen Leuten aus der Ecke wirklich Luft
gemacht, aber so0 wie ich es eben gesagt habe, wollte ich auch nur
diese Leute treffen, und war eben auch nur in diesen beiden Artikeln
garstig. Ohhh, diese Cpcler. Die nehmen alles total verbissen ernst
und sind sowas von uncool. Hann, kann denn keiner sagen "Hey du Sau,
coole Sache!®. Iss doch lustig. Aber die Cpcler fangen gleich an zu
weinen, uuwuuaaaaahh. Eszs ist zum schreien.

Es gibt von mir gleich vier neue Productions:
Cruncher 1.3, FauR ALLE
Turbo Imploder 1.0, FaE ALLE
Crime 1.5, NUR FuR BENG!
Amiga-Hsdos-Cpc Copy 1.0 NUE FQR BENG!

Cruncher 1.3 cruncht uWie eh und je nach dem selben Verfahren. Obuwohl
er beim Crunchen sehr lange braucht, finde ich ihn in fielen Dingen
einfach unbedingt notwendig, weil es sonst ketnen Cruncher gibt, der
so schnell entpackt und dabei noch effizient 4ist. MWem aber die
Effizienz nicht ausreicht oder keins Zeit hat, kann jetzt den Turbo
Iaploder nehmen, der selbst bei der Lange von LAOOO nicht mehr als 15
Sekunden langstens 2zum imploden braucht und EGS®' Trouble Packer und
CP/H Arc kénnen ihm in Effizienz oder Speed nicht das Wasser reichen.
Der Turbo Ilmploder uad jetzt auch der Cruncher kénnen alle Dateiartsn
verarbeitent MC Autostart, HC Data, Basic protected/unprotected. Das
uirklich total abgefuckteste allerbeste Ergebnis erreicht man aber,
wenn zuerst gecruncht und dann druber implodet wird.

Der Turbo Imploder war echt prob.ematisch, aber ich hab die beste
Losung gefunden. Es sind grade noch knapp 60 Bytes im Speicher frei.
LA000 1ist wirklich das Maximum beim Turbo Imploder. Wenn ein File als
nicht in den Turbo Imploder pa@t, uwirds veorher einfach gecruncht.

(Anm. des Erfassers: Bei einer Textdatei von mehreren 100 KByte wird
mir also keins der beiden Komprimierprogramme helfen konnen. Im
ubrigen 3ind Archiv-Programme wie ARC unter CPsM bei mehreren Dateien
sinnvoller, da diese zu einer groBen zusammengefaBt werden.

Hr. AHS of SCUG)
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NAMEN e ZAHLEN e DATEN

CPC-CHALLENGE
WILL CONTINUE SOON !

Hol Rundschiager |

Der Doppeischlag hat mich tatsachiich ziemlich vom
Drehstuhl gehauen !ll Insgesamt (ber 84 Seiten, zu
denen ich nicht nur sagen kann “Ahoy - ab geht's”,
sondem noch einiges, womit ich in den ndchsten
paar tausend Bytes ausholen werde... Wirklich nett
auch das mal konstruktive Review der CC#10 | Erst
mal  auf jeden Fall THANX unlimited an Euch far
diesen Ausbund an Szenewahnsinn  und
MeGaDaNk, daB Ihrfs mir geschickt habtl Gr8!
Mébge dem RS noch ein langes Leben mit vielen Ex-
tralives beschieden sein! Riesendank auch der Szene
uberhaupt fir die grofartige Unterstitzung ! Kiar is da
a life after CPCAI | Eine Kritik aber am Rundschiag
Ll s Der 'CPC-Kriege'-Comic verdreht leider die
Tatsachen. JLCS, Thriller und ich werden da als
“Kregstifter” hingesteit, obwohl wir es waren, die
uns zu verteidigen hatten. Es wird also ein ganz
falsches Bild gezeichnet, und ich dachte, wenigstens
Ihr wiftet, wis der Hase lauft | Zu mdglichen
Erweiterungen des RS (PC/Spectrum). Solarge es
nicht auf Kosten des CPC-Inhalits geht, auf jeden Fall
bereichernd, aber wenn Euch das mal zu viel werden
solite, dann doch lieber CPC.

CPC-CHALLENGE
MEGALOMA-NEWS- LINE

Von CC#12 gab es zwei Versionen Eine wurde
unmittelbar nach der CeBIT wvon Fraggle
verdffentlicht, die FINAL VERSION kam von mir am
144 nachl Mit Updates, neuen Artikein, ua.l Get
the FINAL Version of CPC-CHALLENGE #12 1!

Dis CPC-CHALLENGE macht doch weiteri Nach
einer Prot lle aut den Rel stop-Gedanken in
CC#12 Final Version geht's nun also doch weiter |
CC #13 ERSCHEINT ENDE JULI ! Termin vormerken
und Stuff/Artikel schicken ! PF 3741, D-23 Kial |

SCOOP-POOP #2 kommt diesa Tage. BBS hatte
letzte Woche nur noch 30 KB zu fillen und wartete
noch auf Knutschflexx Beitrdgs... Sowohl Coding als
auch Inhalt werden einiges zu bieten haben,
Attention! Madness required! Disk (3"/3,57) + RP an
PF 1130, 8752 Winnweiler!

hypnomegic messages

~—Phobosl Den DIGIBLASTER baut Dir  octoEwar,
postiagemd PLK 174556 E. 6800 Mannheim 1 |

~==Byte=-Bandit! Du suchst ein
Programm, mit dem man ASCII-Texte
in BIN-Files umwandeln kann,

weiche dann eine Laufschrift erzeugen. Da hatte ich
einmal sin Programm von BBS, das ASCI-Code in
ein BIN-File umwandelt, und dann noch den MTI-

Scrolimaker, der Laufschriften erzeugt Schick Disk -

(373,57 + RP, und ich schick Dir beides 8 noch
mahri

~-Knutschfleck! Der Soundtrakker V1.0, und ich
glaube auch, V1.1, laufen tatsdchlich nicht auf dem
PLUS; ich hab's ja seiber von NoName da gehabti
Ea scheitert an der Abfrage gleich am Anfang, wo
man in die zwei Teile des Progs kommen kann {
Anm: Die CPCplus Abfrage Ist nur bei der Weeske!
Version fehferhaft!!! - Wie ot muss man Dir das
eigermtiich noch sagen, bis Du dss begreifst?? -
Kangaroo). Aber die 128K-Version, die ich mir auch
kaufen werde, soll ja auf dem PLUS 100 pro laufen.
Ich finde es (brigens absolut nicht ok, dall Mike
vielleicht von New Age verkiagt wird, weil er bei
Zap'tBalls einfach nicht darauf geachtat hat, woher
die Sounds da kommen (Anm: Mike hat gewusst,
woher die Sounds kommen und im Handbuch steht
deutlich dnin, dal die Sounds nur mit
Genehmigunyg in kommerzieflen Spieien verwendet
werden ddrfen - siehe auch Atomic vom DMYV-
Verfag - Kangaroo). Soviel ich weill, wurde der
Soundtrakker mit dem Crown Cruncher compacted,
und davon steht auch nirgends was (Anm: Das
wurde mit Crown am Telefon gekiirt! - Kangaroo).
Gut, man kann Shareware und commercial ware
nicht so vergleichen, zumindest, was das Rechtliche
angeht, aber Mike hat z. B. auch den Soundtrakker
von New Age vermeben, Mew Age hingegen nichts
von NoMName (Anm: Es wurde nichts von NoName
vertrieben, weil wir bis dahin nur Probleme mit MB
hatten, was z.8sp. die Lieferzelten betrifft und den
Kundenservice bei CPC-Word!!! - Kangaroo) .
insofern soltte s sich New Age mal dberlegen,
Wahrscheinlich hat da aber auch gar nixx stattge-
funden, da New Age ja nun ZaptBalls vertreibt
Deine HJT-Aufnahmeregein sind ja wohl etwas
verwerflich. Jeder, der mit dem Herz beim CPC ist
und wenigstens auf einem Gebiet eine gewisse
Aktivitat entfaltet, solite aufnehmenswert sein. Ich
bin zwar weder bei HJT noch bei einer anderen
Group, aber wie sieht Marabu das 7

~Crownl Die unendliche Geschichte.. - T1.C. hatte
mich halt gefragt, warum mich jemand 'asshole’
nenne. Da ich -wie Du- gleich mal offén gesagt
habe, was ich denke, von wem das wohl kommt,
solltest Du das nicht als Feindlichkeit werten. Sorry,
wenn ich Dir unrecht getan hab! Wie ich gerade
erfahren habe, gibt es von CC#10 eine 'zensisrte
Version', in der mein Comment zu Deinem Leser-
brief herausgestrichen ist. MNaturdich stelle ich da
auch Vermutungen an, wer das wohl notig hatte. ..
Noch weill ich es nicht. jedenfalls ist das die

lameste Aktion, die mir seit
langem in der Szene untergekommen

ist.Wer Crowns Meinung
unterstitzt, daneben aber
Leine Klarstellung billigt,

und das auch noch zu unterbinden sucht, der sciite
sich echt mal Gberegen, was er in der Szene mit
diesem Verhalten verloren hat Dieser Absatr richtet
sich mal an alle Leser. Gut daB ich noch am
lingeren Hebsl mit dem  CC-'comect version-
Release size. Dann wolte ich noch mit
Knutschflecks Antwort auf Deinen Brief im
Rundschiag symphatisieren, Recht hat er. Zu Deinem
Brief méchte ich noch einiges anmerken: ich hab jetzt
wieder 'nen Haufen geschreben, da es wieder 'ne
Menge \Widerspriche aufzudecken galt, aber ich
verzichte doch mal auf die Vertfentlichung. Es bringt
namlich nichts,==>> Mach das Bad Mag weiter, ich
schreib Dir dafilr, und lafl es gut sein. Hope, you'll
stay my contact Was ist eigenflich aus der
Modemtrade-idee geworden 7—Jokerl Der Hit bei
Disc'o'Magic wire ja noch 'ne 80-Track-Option...

: —Hexenmeisterl Das finde ich echt nett von Dir, dafll

Du Dich far mich einsetzt, obwohl wir uns noch nie
contacted haben. Gegen Deine Anti-Frenchies-
attitude mull ich aber doch was einwenden. Ich
stehe/stand auch mit mehreren Franzosen in sehr
gutem Kontakt und habe/ hatte nie Anlal zu Klage.
Die, die ich kenne, sind zuveridssig und geben sich
nicht eingenommen. Die meisten kamen sogar auf
mich zu und nicht umgekehrt Es gibt sicher auch
andere, aber so veraligemeinemd wirde ich die
Frenchies nicht abqualifizieren. In Sachen Crown
sind war ubrigens jeder fir sich zu einem erstaunlich
konformen Schiull gekommen.

—MNandoorl Das mit der Karte wire ja nun nicht
ndtig gewesen. Meine Antwort hast Du jetzt wohl
schon. Wer auf - MS-DOOF-WCs fahrt und CPC-
User ob ihrer 'Rickstandigkeit’ anlabert, besinne
sich auf die Ursprungszeit seinen Betriebssystems
und informiere sich mal uber zB. RISC-

Technologie...

—The Villainl Xtra-TNX (auch) Dir fir Deinen
mentalen Beistand... Schon funnig, dal man far
positive Stimmungsmache was abknegt, nicht 7 Mu®
mal umschwenken. Ey Leute, geht's Euch noch gut,
am CPC zu lamen, oder was 7| Schickt dem Marabu
mal ‘ne Letterbomb, damit mich der dumme
Rundschiag endiich nicht mehr informiart! Wirf mal
Deine Bier-Chart riiber, in der CC gibt's sowes ja
natdrlichi Und die nachste CC wird noch einiges
anderes bringen...

—EGS]| Die Titus-CPC-Umsatz-Info stammite aus der
Amstrad Action von vor einem Jahr... - Deinen Ten
lines about piracy’” kann ich nur  zustmmen.

Allerdings ist der PD-/Shareware-Markt nicht zu .

unterschitren, der sich ziemlich lange halten dirfte
(wozu of course auch die Fanzines beitra- gen) | -
Wann kommt denn der GameBoy-stuff von Dir ? Bin
hochst interessiertl Erzahl doch mal noch a bisserl
iber das GameBoy-codingl

== Zum Schiull darf ich noch die aktuells Parole for
die CPC-Szenm aus- geben: > KOMMT DAS
KRIMELMONSTER DUMM-DI-DUMM | =  Merkt es
Euch gut! Und unterstitzt Bad Mag, CPC-Aktuell,
CPC-Fastioader, den Rundschiag, und natirich die
CC | Ein starkes Quintett !

Bitte mal wieder melden: Caesar/Victory, Borax
(1711, Krstschfleck, WEEE! ("), Track 41 (771), und
wer sich sonst verpfiichtet fuhit...

Lefters conceming any affairs always welcome,
answer 100%, hypnoMEGA-greetinoe Euch allen,
yrs Hypnomega of the ever-lasting CCI

wel Wplbtue

mit Kangaroo Musique of HJT!

An aile: Wer mit mir Kontakt aufnehmen wiil kann das entweder Gber meine BOX oder Gber
den Rundschiag machen. Natiidich kann mir auch jeder einen netten Brief schreiben, der
meine Adresse bereits hal. Wer sie nicht hat, der hat sie nichtl

Da ich absolut gegen Raubkopien bin und auch keine habe, ausser von Soundtrakker und
Zap'T'Balls (ein kleiner INSIDER-Joke!), machte ich jeden bitten mir wirklich nur Demos und
PO zu schicken. Briefe in denen irgendweiche Lamer um Rsubkopien bitten cder mir soiche
anbieten werde ich erst gar nicht mehr beantworten. Auch diverse rechtsradikale Polen, die
meinen sie missten mich nerven von wegen "Kannste mir nich mal ‘n Lied von Strkraft oder
Bohse Onkelz umsetzen® werden in Zukunft mit Verachtung und dem damil verbundene
Ausbleiben irgendweicher Rilcksendungen oder Antworten bestraft.

Um die ticherlichen Streitigkeiten zwischen DSC und Knutschfieck etwas mehr in’s innere
des HJTs zu veriegen habe ich mich entschiossen mich dieser Auseinandersetzung

anzuschlie@en,

Ich provoziere hiermit 6ffentiich und auf das hinterhdtigste unseran aliseits bekannten und
{beliebten) Knutschfleck of HUT! mit dem folgenden Satz: Knutschfleck ist doofl

Yolrs

KanGaRoo MuZiQuE oF HiT!

-l
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M=Meetings

Two sentences about "Castle-1A"

~The best Meeting 'til now. Nice to
meet all those guys{again).
Face Hugger

-Very cool meeting. Cool guys, good
food and much fun. Euro III in
Switzerland is a good idea. Alien

-Yeah,the best meeting ever on CPC
for sure!!! I hope we could have at

least one of these meetings a year
even in the future! But why the
hell they want to make Euromeeting

III in Suisse? Crown
—Funny.but also terrible to write in
English,like it was on the Party!
Difficult problems with the speech-
difference, but Crown makes it pos—
sible, &h wie jetzt? It was never-
theless a very funny Party, perhaps
the Ffunniest one, wherever I went
to (except GOS~Paddys of course!)
Hop' to see you all again on many
Partys in the Future. GWM

-1 think it's very nice to be here.
But EROS have a "merkwiirdige" Art
Streetfighter Il zu spielen.

CPC-Mike

-I also think it's very nice to be
here, but CPC-Mike have a "merkwiir—
dige"” Art, Streetfighter II zu spie
len. Kangaroo-Musique of HJT

~The Castle-Meetings are always very
cool. But this time it's a bit cha-

otic (K-otic? haha)... What a pity
that the English and Swiss guys
couldn't come (especially CRTC,aaa

aarrrgh!) I hope that the Euro Mee-
ting
zerland. That's a more central pla-
ce in Europe than England.

K-0S of BENG!

=This is my third meeting now and
they are getting better and better.
HIT 1A is the best till now.
The Villain of HJT

'93 now will be hold in Swit-

-If ya think hell is hot, you never
was at a HJT Party!! About the '"Euro-
pean Scene': I don't think there's a
European Scene compared to other Com-
puter systems; but I hope this will
change soon!

Think European - not national !
Lovebyte of HJT
~My first but [ hope not my last mee-
ting. Euro III in Switzerland? It isn
't a'good idea, because there are any
East Germans, they must drive over
800 km. Now,sorry for my bad English.
The New

-This HIJT-Castle-Party is very great.
There is a very cool Stimmung but the
very loud sound from Yamaha-keyboard
and Nintendo-Streetfighter II-console
are NERVIGTEND!! Schlumpf

-What a big and huge place!This castle
is GREAT! A long travel from France
but I'm very proud to be here... Many
cool guys and all the Marabu family
is cool... Thanks Mama Lore!

Longshot (Logon)

-ARGHHH, ..The 1little FRED CRAZY was

lost in a GREAT GERMAN CASTLE. What a
beautiful day (what a beautiful whea-
ther?) Is there many GHOSTS, here?
This Meetinz was fucking cool, marve-
lous organisation.... Idon't want to
go back in France, I want to stay he-
re with these very cool guys!
This was a really good party, but
when and where does the next party
take place? So, Fred Crazy signing
off... See you soon & love Papa Mara-
bu. F.C. (Logon)

-Hello,this is ERDOS. This party is

really great and Marabu's Family is

particularly sympathicall! I let you
now because I lose my way in this BIG

Castle!! Bye and Kisses to cats!!(Re-

ally tasting) Eros (Logon)

~"0die ist im HJT! Juchu !!" Das war
die Meldung des Tages ...vom Schloss-
korrespondenten BSC.HIT 1A-Meeting'93
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Abfahrt nach Hannover : 12.31 Uhr in Laupheim. Die Fahrt uware
besser gewesen,wenn die CPC-Computer,die wir beim Umsteigen immer
tragen muBten nicht so schuwer gewesen wiaren.Als wir dann total
fertig am Abend in Springe ankamen,wuBten nicht einmal die Bus-
fahrer,dal und wo es hier eine Jugendherberge gibt.Nachdem einige
von uns so klug waren,auf einen Stadtplan zu schauen,entdeckten
sie - bald die StraBe und wir liefen quer durch Springe Richtung

Jugendherberge. Auf dem Weg winschten wir uns nichts sehnlicher,
als uns endlich hinsetzen zu kénnen und die Sachen ablegen zu
dirfen,aber unser Chef lief und lief ... Aber endlich kamen wir,

v6llig erschopft und sehr hungrig bei der Jugendherberge an.Gott
sei dank durften wir gleich in unsere Zimmer und es gab auch bald
darauf (genug) zu essen,

A nachsten Tag fuhren wir zur CeBit.Dort trennten sich unsere
Wege.Einige von uns konnten sich nicht vom Computerspielen trennen
und spielten bis wir uns am AMSTRAD Stand wieder trafen.An-
schliefend fuhren wir zum CPC-Meeting.Dort spielten wir Computer
und schauten uns ein wenig um.Zuwischendurch gab es auch Spaghetti.
Kurz nach 23.00 Uhr fuhr man uns wieder zur Jugendherberge.Die
meisten von uns gingen gleich ins Bett.

Am Sonntag fuhren wir nach Hause.Im Zug wurde es noch sehr lustig.
Am Bahnhof,wo alle abgeholt wurden,tat es uns schon (fast) leid,
daf das Wochenende schon vorbei war.Uns hat es,alles in allem,sehr

gut gefallen.

FRANCAIS —

RUNTDCHLAG #10.10 : PLEASE YRITE MORE IN FRENCH
(Extrait d'une leattra de Hexenmeister A Marahu

"(...) 2t tu as 1l'audace de suivre la propositioa dz LE 0D (NDT: j=2
passe les noms d'oiseaux) et d'Scrire "more in franch" ! Les arrocaats
tcangais et anglais doiveat apprendra 1'allemand ! A-t-on jamais Serit a
‘notre égard des textes en anglais ou en allemand dans un fanzine ou una
demo ? NON ! Mais oa nous réclame qua tout soit traduit pou:mes;ieurs les

fgangais !S2ulement ils ne doivent pas faire d'effort ! NON MERCI !! Ja
dépose mon VETO ! Rundschlag: 60 % allemand, 35 % anzlais et maximum (!1)

5 % frangais ! Que pensent ces pissaux de frangais au juste ? Que tout va
salonlleur téte ? Cela me suffit ! Pareils types, qui n'ont aucun 4gard
et qui pensent que tout doit tourner autour d'zux, seateat nauvais pour.
mol, avant méme que j'ai pu l2s rencontrer !! Ne prends pas cela anSOnﬂ
n2llement,..., mais c'est mon avis !!! 0Nu praznons l'exempla de Zath'-
E?lls !'Personne n2 voulait acheter le meilleur jeu de tous les temps
Nous n'achdterons aucun jeu - conme A l'ordinaire ! Puuuh, nous atten-
dons qu’il'sqit cracké, en effet nous sommes finaleament de; frangais ! Et
de fagon générale, qu'est-ca qui vient A l'esprit du programmsur, de ta-
per son texte en anglais dans son jeu ? La prochaine foi;,_en Ecéngais
S.VTP, pour nous, mais un pau plus rapidement !! Et s5i nous voulons des
copies, nous les voulons aussi dans notre langu2 maternelle, nous sommes
de fidres té8tes d'ozuf !! i ’ s
Bref j'en ai marce, et je méprise profondément las frangais pour cala !
EF je Te.refuse i1 écrire ici un seul mot de francais (¥DT: Baunruhig’
dich nicht: ich Ubersetze deinz schdnz sdtze !!...). (onie) - Ja n'ﬁcr?rai
d?? articles en frangais que si les freachias 4crivent sux-m8mes on
_gorim??dé.??§l pour o=il !!i_(...) J2 me moqu2 d2s arrozants piads da
TEXENMELSTER "of 11T

in
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In letzter Minute -- Last minute

Auf S.11 noch ein Geriicht - jetzt schon Wahrheit: Es gibt wieder eine neue group:MOPS

=MOVING PIXELS. Members of MOPS: Ablaze Abscess (GWM), Duck, Face Hugger, Fraggie, Jay-Soft,
MOD. Vielleicht habt Ihr die neue Xtreme-Disk-Fanz schon bekommen? Dann wibt
Ihr auch, daB Alien, BSC und Prodatron die group SYMBIOSIS gegriin- det haben! Sie suchen noch einen
Spitzengrafiker.

Engllsh ‘There are two new CPC-groups in Germany: MOPS near Hannover and Symbiosis with A.B.P.
They look for a top graphist ! Congratulations to both groups !

O&T Soft liefert: O&T-GEOS-Mouse-Interface..... O&T- Bundesliga-Manager (Version 3a oder l
30)...... Plotter XY4150 ...... Platinenservice ..... Genaueres werdet lhr im|

RS#12 lesen. Anschrift: Andre Gerdes,Leipziger Str. 66a, 30179 (3000)Hannover

A g rundschlag 9, seite 35, Leserbrief von NANDOOR Mitarbeiter !

Die (theoretisch nur an gewerbliche EDV-Anwender liefernde) MISCO : i i
EDV-Zubehdr GmbH in Dreieich-Sprendlingen muf ich aus eigener Er-|1) Jeder Artikel solite eine Kurze englische

fahrung als "Apotheke" unter den EDV-Lieferanten bezeichnen. Wer
wirklich preiswert einkaufen und auch oder gerade als CPC-Be- 2usammenfassung enthalten!
nutzer nicht stlindig das Gefithl haben will, fir unsereins gibt es

860 gut wie nichts, sollte sich an nachstehend genannte Firma ver- i i
trauensvoll uenden‘und den kostenlosen Katalog anfordern. 2) AUfIOCkerung Eurer Seiten durch Pic's E

ARP DATACON GmbH bitte |

"Das Neueste rund um Ihre EDV" < ABO ‘
Waldstr, 23 bzw. Postfach 1523 J
6057 Dietzenbach Wer DM 23- geschickt hat, erhé!tg
Tel, 0 60 74 / 49 11 00 normalerweise die Nummern 9,10,11,12,13

Fax 0 60 74/ 49 11 11 und 49 11 12

Neben Original-Pelikan Farbbander (Staffelpreise und bitte beacht-~ Achtungl Wer 9+10 schon vorher extra
en, daf zu den Katalogpreisen noch die Mehrwertsteuer hinzukommt), :
Druckerpapier und -Zubehér so etwas sinnvolles wie ein Bildschirm- [bezahlt hatte, soll uns das bitte nochmals
filter "Universal Glare/Guard”, der meinem CTM 644 die schwedische
Norm hinsichtlich Strahlung verleiht! Die 14 Zoll GréBe (d.h. aus- mitteilen!
geliefert wird 15 Zoll) paBt wunderbar und dank statischer Ableit- - =
ung kein Knistern und praktisch keine Reflexionen mehr.

Erstbestellung per Fax (iiber Arbeitgeber) und Postpaket innerhalb
von 4 Tagen gegen offene Rechnung! Kurz, sehr empfehlenswert. <dg»>

Hallo, RS- Leser! Schickt uns Eure neue PLZ ! rRs-Artikel gleich mitschicken!

Hier hatte ich schon geschrieben: Phobos ist ein Lamer! Aber er hat nach vielen Monaten alle Ori's wieder
L3 ’
zurlickgeschickt bzw. bezahlt. Also, alles wieder o.k. Schicke mal was Konstruktives!

English:

Simon Warford writes: The Rundschlag is a great venture (=Abenteuer). With.the right support|

(=Unterstiitzung) | can see this one going on and on. The only problem | have with it is that there isn't much
English text, but that's because of people like me not writing to you, something | intend to remedy '
(=abhelfen). Marabu says: Thanks, Simon! Very good!
Continuation of this well printed letter {with ASCH on disc too) you can read in next RS !

Par example:...if you are going on to pirate stuff..and we'll all be fucked.And I'm not talking about safer sex here;
if we get fucked in this way, we'll die ....It's that simple. Marabu: Hello X-OR! Hello, Chany! Write to us!

If anybody wants to contact S W. : New Age Software UK, 134 Draper House,Hampton Street, London SE1 6SY
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FRANCAIS

STICHPROBE.........SONDAGE POUR LECTEURS FRANCAIS

Bzsaucoup ont réclamé des articles ou traductions en frangais. C'est
ce que Rundschlag s'efforce de faire aussi nous demandons 2 tous ces lec-
teurs francais de bien vouloir répondre aux questions suivantes

0 Arrivez-vous & lire en anglais ou préférez=-vous que méme les ar-
ticles en anglais soient traduits ?

0 Quelles sortes d'articles voudriez-vous voir &tre traduits ?

0 Quels articles (uniquement en allemand cette fois-ci) d'anciens
numéro de Runischlag voudriez-vous gque nous traduisions en frangais ?

Merci d'envoyer vos réponses & Carole DUGUY, 82 Bd Baron du marais, 59110
Ste-Foy-les=Lyon, FRANCE.

Merci.Carole! .
Jattends les reactions! Merci aussi pour la traduction de la page WOLLEN SIE STERBEN, WEIL
58 (opinion de Hexenmeister!) - J'attends des reactions aussi! DIESES HE FT ZU ENDE IST?

Marabu

Preview / Vorschau RS #12

Software Review: Andreas Lober
Coder: Alien : Equalizor
Hardware: The New: Grundlagen
Khany: Banksweep

Neu: dg CPC-Erweiterungen

Darauf diirft Ihr wirklich gespannt seint ich verspreche Euch die

Waucht in Titen! dg ist ein echter Gewinn fiir den Rundschlag!!

CPIM, das unbekannte Wesen von MrAMS : ~ Q’ﬁ:‘ll
Letters, par example from Simon Warford ........ it RN 7T

Continuations / Fortsetzungen von

Listing von Elmsoft (Schiuf), dBase-Kurs von MOD WARTEN SIE NOCH AUF

DAS NACHSTE HEFT!

_And much more !.... und noch viel mehr ...
We search:
Tests of wordprocessors. Please write to us which prog you wanna test.. Choice: Context,Protext,

Tasword, CPC-Word, Wordstar, Powerpage and text-graphic-progs like Stop Press, Printshop I

..1o be continued....

Besides we search tips & tricks for wordprocessors (there are. e.g.. a lot of versions and improvements of
CONTEXT par example.)

ENGLISH: Please send your RS-ASCII-Files on|

3" - 3,5 or 5,25" - disk - 40 tracks/AMSDOS
or 80 tracks VDOS/XDDOS.

Deutsch: Thr kénnt uns RS-ASCII-Files in allen
oben genannten Formaten zuschicken !




=1162 % %

NEUE POSTLEITZAHLEN NEW POSTCODES
Wenn The den Rundschlag pinktlich erhalten wollt, IN GERHMANY
teilt uns hitte Eure neue Postleitzahl nit ! Fron the ist of July all German towns have new
Schreibt bitte whedingt dazv, ob Tht Abomnent Postcodes, Please ask your German Confacts!
seid und/oder wieviele Rundschlige ihr schon in Our new address:
Uoraus bezahlt habt, BIOS
POSTFACH 27

BIOS, POSTFACH 27

o
' ie D
¥

& 88475 SCHUENDI
Bgteﬂmf di.{s? ﬂns?hfi:fld t!EI gﬂsgzli P Please use only this address, Don't write 1

ikt Eeadshlag, . usu.) Rundschlag,redaction or so...  Thanks!

' "
KEI I RiTig. ?
UNREGELHﬁSSIG TEN RegUATT'IEG 7272,

Iy

Hahen Sie einen Rundschlag nicht erhalten? ? Didn’t you receive a paved “Rundschlag/Overkill*??
Haben Sie als Abonnent die Rundschlag-Disk nicht er-

fre you a subsriber .. .but didn't receive the RS-
g disk vith new denos and other progs?
Nir wurden zeitweise so von Briefen, fnforderungen PR iR Al T

usw. Gherschwennt, dass wir tatsichlich teilueise He don't expect that. But if we have made a mista-

den (berhlick verloren, Bitte erimnern sie uns !! ke, please write and tell us! Good Byte!
DER NRCHSTE RS an THE NEXT RS

Voraussichtlicher Erscheinungstag: 7 15.August ‘93 will probably appear on ?I5th august '937

Ro#L2: 7 15, Oktober 7 Alle Angaben ohne Gewehr ! RibL3: 118 2 statenemnts without guarantee,

DEIN ARTIKEL ? || YOUR ARTICLE ?

Spatestens bis zun 28, des Vormonats !!  Also an

Juli (2. Sest. ‘ M at last until the 28th of the aonth before!
e Juli (ﬂfil Sept.} z:t:ss Dein Ze:gs bei uns sein !! Yo bt Bas: fe be Bere on 2010 uly (/).
AUF 3° 3,57 5,257/740/80 TR On 3° 3,5° 5,25° /48/88 tracks. ASCII-Files
Inner als ASCII-File! only |

RS-FUBILAVMSBAND | | RS-FUBILEE-COL:
11 Rundschlage in einen Band zu Preis von DN 25,- 7 | | @:@Tmm

(Statt DN 30,--) 0 14 veriLls e 20,- WY insead of 5,1

Die Ausgahen 1-6 sind schon lange nicht mehr evhilt- Since a long bine you can't get 41 to 46 !!
lich! Wenn genigend Leute hestellen, machen wir eine If there are enoush quys to subscribe this R-J-C

Neuauflage! !! Also Karte abschicken!!! we will print all nuabers onec ore !!
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